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	                                                           RELATÓRIOS DE ATIVIDADES

	ÓRGÃO EXECUTOR:
Associação dos Legionários de Cristo
	COMPLEXIDADE DA PROTEÇÃO SOCIAL: Básica

	MÊS DE REFERÊNCIA: MAIO

	Descrição do Serviço/ Benefício
	Público Alvo
	Nº de Atendidos

	
	
	

	Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculo 
	Crianças e adolescentes
	Programada
	150

	
	
	Executada
	170



	

	QUANTITATIVO DE AÇÕES
	TOTAL

	
	Atendimento Individual 
	11

	
	Pessoa/Família Acompanhada
	226

	
	Grupos Socioeducativos
	-

	
	Visita Domiciliar
	06

	
	Elaboração de Planejamento de Atendimento/Acompanhamento (PIA) 
	23

	
	Campanha Socioeducativa
	01

	
	Recepção/acolhida/ orientações/informações (pessoalmente, via telefone, mídias sociais)
	549

	
	Discussão e articulação de casos
	30

	
	Busca Ativa
	-

	Encaminhamentos
	Realização de Cadastro Único 
	-

	
	Atualização de Cadastro Único 
	-

	
	Benefício de Prestação Continuada-BPC
	-

	
	CRAS
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	SCFV – Crianças e Adolescentes
	

	
	Centro de Convivência do Idoso - CCI
	-

	
	Programa Criança Feliz
	-

	
	CREAS
	-

	
	Rede (CAPS, Saúde, Educação, Conselho Tutelar, entre outros)
	-

	Reuniões
	Rede Socioassistencial Direta – Secretaria de Desenvolvimento Social
	-

	
	Rede Socioassistencial Indireta
	01

	
	Rede Intersetorial (Caps, Saúde, Educação, Conselho Tutelar, entre outros)

	-

	
	Equipe Específica do Serviço 
	03



O mês de Maio as ações desenvolvidas pela equipe técnica foram realizadas de acordo com o cronograma planejado. Realizou-se grupos de Convivência e Fortalecimento de Vínculos, trabalhando diversos temas assim fortalecendo vínculos familiares, incentivando a socialização e a convivência comunitária.
A Oficina Preparatória de Formação ao Mercado de Trabalho Auxiliar Administrativo, Marketing e Vendas segue  presencial com orientador em sala seguindo o Plano de Trabalho.
	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Participação  na festa do trabalhador no dia 1 maio

	Data: 01/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Equipe ALC

	Número de Convocados:  07
	 Número de Presentes: 07

	Materiais Utilizados: Mesas, cadeiras entre outros.

	Descrição:  A Associação dos Legionários de Cristo participou da festa do trabalhador com atividades lúdicas para as crianças, entre elas pintura facial, tranças no cabelo e confecção de pulseira artesanal,  entrega de pipocas coloridas e pirulitos para as crianças e adoelscentes, além da exposição dos trabalhos manuais que foram realizados pelas crianças nas atividades diárias do projeto. Assim contribuindo para fortalecer os vínculos familiares e comunitários.

	Resultados alcançados: Oportunizar momento de interação com a comunidade e família.

	Pontos Facilitadores:  Participação da equipe.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- o mestre mandou

	Data: 02/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados: 32
	 Número de Presentes: 17

	Materiais Utilizados: Pátio

	Descrição: Um dos participantes será o mestre e ficará na frente dos outros. Ele dará as ordens e todos os seguidores deverão obedecê-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: “o mestre mandou”. As frases que não começarem com estas palavras não devem ser obedecidas. Por isso, esse é um jogo que exige bastante atenção, uma vez que será eliminado aquele que não cumprir as ordens ou o que fizer aquilo que foi dito sem as palavras de comando. Dar comandos simples à criança, sempre demonstrando o movimento, como “o mestre mandou colocar a mão na barriga”, “o mestre mandou bater palma”, “o mestre mandou fazer uma careta”, entre outros.
A parte mais legal está na dificuldade das tarefas dadas pelo chefe ou mestre, que pode pedir, por exemplo, que tragam objetos de determinada cor ou façam uma sequência de atividades de uma vez só, como: “O mestre mandou... pular de um pé só mostrando a língua, girando e batendo palma”.

	Resultados Alcançados: Estimular a concentração o trabalho em grupo para assim fortalecer os vínculos entre as crianças.

	Pontos Facilitadores: Profissional capacitado. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
      







	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- jogo da sequencia 

	Data: 02/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescente( 09 a 12 anos ) manhã

	Número de Convocados: 22  
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Recursos multimídia.  

	Descrição: Um jogo bastante dinâmico, além de divertir é importante estar atento e decorar cada movimento do parceiro, articulando estratégias essenciais para esse jogo.
Pode ser aplicado em duplo, trio ou grupo.  O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações: Inicialmente os participantes jogarão em duplas para compreenderem a dinâmica do jogo. O próximo passo é repetir os movimentos já realizados pelo outro participante e assim acrescentar mais um. Dessa forma o desfio aumente de forma consecutiva.  Vence quem menos errar. É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação.

	Resultados alcançados: Incentivar a percepção de cada movimento e memorização. Manter a atenção da criança/adolescente diante da ação proposta. Estimular as ações em grupo. Disciplina e respeito às regras. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:                        











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina preparatória ao mercado de trabalho – Auxiliar Administrativo- Marketing e Vendas

	Data: Maio (03,04,05,06,10,11,12,13,17,18,19,20,24,25,26,27,31)

	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes (14 a 15 anos)

	Número de Convocados: 52
	 Número de Presentes: 52

	Materiais Utilizados: Sala aprendizagem, cadeiras, mesas, canetas, folhas sulfites, computador e projetor.

	Descrição: 03 e 04/05/2022- Simulação de entrevista de emprego: Os recrutadores são profissionais experientes que vão avaliar não apenas as competências técnicas para o cargo em questão, mas também farão um exame completo do perfil psicológico, emocional  e pessoal. Foi realizado perguntas e orientação sobre postura, ressaltou-se a importância de  preparar com antecedência para ser bem sucedido numa entrevista de emprego.

   05, 06 e 12/05/2022- Dicas de Escrita – redundância / mais – mas – más / certo ou errado
Ao ser identificado em outra atividade alguns erros na escrita, as dicas tem o objetivo de auxiliar os adolescentes em suas dúvidas e melhorarem a escrita. 


10 e 11/05/2022- Realizou-se oficina de pulseira artesanal com os adolescentes, para confecção utilizou-se barbante e papelão para tecer a pulseira. Os adolescentes demonstraram interesse e cujo objetivo foi  incentivar a criatividade, coordenação motora além de promover o convívio e interação entre os colegas. 
 

13/05/2022- Publicidade e Propaganda no Marketing / O Marketing e os produtos / Conceito de novos produtos- Saber apresentar seu produto e demonstrar suas qualidades. Roda de conversa sobre a importância da apresentação do produto, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades. 

  18/05/2022- A Campanha 'Faça Bonito' nasceu alusiva ao 18 de Maio - Dia Nacional de Combate ao Abuso e à Exploração sexual de crianças e adolescentes.A proposta da campanha é mobilizar, sensibilizar, informar e convocar toda a sociedade a participar da luta em defesa dos direitos de crianças e adolescentes, bem como trabalhar a conscientização para o enfrentamento à violência sexual contra crianças e adolescentes. Trabalhamos nas oficinas de Auxiliar administrativo e marketing e vendas confecção de cartazes e flor de cor laranja, referência a gérbera, uma flor muito conhecida no Brasil e de fácil cultivo, mas frágil e vulnerável como são as crianças. Os adolescentes participaram da caminhada juntamente com a equipe do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos. 


19 /05/2022- Comportamento Local de Trabalho / Apresentação Pessoal- Como deve ser o comportamento no local de trabalho ou profissionalizante, e como deve ser a apresentação pessoal? Respondendo a essas perguntas, a atividade consiste em passar algumas maneiras de se portar no ambiente profissional, seja na empresa de estágio ou curso profissionalizante, e também como deve ser a apresentação pessoal, modo de falar, se vestir.
 
20/05/2022- Plano de negócios / Teste de mercado / Técnicas de vendas I- Roda de conversa sobre estratégias para alcançar o sucesso em seus negócios, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades.

 25/05/2022- Atividade externa-  devido ao dia do desafio que é celebrado na ultima quarta feira do mês de maio  os adolescentes realizaram atividade externa cujo objetivo é motivar á prática de atividade física e melhorar a saúde física como também a  mental.

26/05/2022-  Gestão organizacional: O papel do auxiliar administrativo no ambiente empresarial I -Roda de conversa sobre o papel do auxiliar administrativo no ambiente empresarial, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades. Trabalhou-se texto (redação) empresarial;  Carta Comercial, Memorando, Oficio, Relatório, Declaração, Procuração, Requerimento.
 
27/05/2022-  Técnicas de vendas II / Técnicas de vendas III/ Os Tipos psicológicos de clientes - Roda de conversa sobre estratégias para alcançar o sucesso em seus negócios, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades.

31/05/2022- Palestra motivacional-  Foi abordado temas reflexivos, tratou-se dos relacionamentos interpessoais, assim mostrando como aprender  a lidar melhor com a personalidade e as diferenças no ambiente de trabalho.

	Resultados alcançados: As atividades presenciais proporcionaram um contato maior com os adolescentes, além do conhecimento prático os adolescentes desenvolvem habilidades interpessoais e  relacionamentos com os colegas através de dinâmicas e rodas de conversas sobre diversos assuntos. Notou-se grande entusiasmo e interação dos mesmos, desse modo foi possível perceber que as atividades propostas deram resultados satisfatórios.  

	Pontos Facilitadores:  Profissional capacitado e interesse dos adolescentes

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:


















	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- confecção lembrança dia da família  

	Data: 02/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes (12 a 13 anos) manhã 

	Número de Convocados:  26
	 Número de Presentes: 13

	Materiais Utilizados: Folha sulfite, lápis de cor  e cola 

	Descrição: Em comemoração ao dia da família as crianças/adolescentes confeccionaram lembranças para ser entregue aos seus familiares. 

	Resultados Alcançados: Reforçar a mensagem de união, amor, respeito e fortalecer os vínculos familiares. 

	Pontos Facilitadores: Participação dos adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Dança- cama de gato

	Data: 02/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/Adolescentes (09 a 13 anos)  tarde

	Número de Convocados:  22
	 Número de Presentes: 13

	Materiais Utilizados: Barbante 

	Descrição: Valorizar a brincadeira das crianças como um dos principais meios de expressão, momento em que a criança imagina, deseja, observa, aprende, experimenta, narra, questiona e constrói sentidos sobre o mundo.
A cama de gato é uma brincadeira feita com barbante ou cordão, consiste em um dos participantes fazer passar entre os dedos do outro participante o barbante, alterando as figuras formadas. 

	Resultados Alcançados: Demonstrar imagem positiva de si e confiança em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.  Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças/ adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Dia do pau-brasil

	Data: 03/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes ( 06 a 13anos)  manhã e  tarde

	Número de Convocados: 101
	 Número de Presentes: 69 

	Materiais Utilizados:  Pátio, cartolina. 

	Descrição: No dia do pau-brasil secretário do meio ambiente esteve presente no Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos  para ministrar uma palestra sobre a da preservação do pau- Brasil  para as crianças/adolescentes e conscientizar sobre a importância da espécie para a história do Brasil.

	Resultados Alcançados: Oportunizar amplo conhecimento sobre a preservação do pau-brasil.

	Pontos Facilitadores: Profissional capacitado.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:     








	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória- leitura

	Data: 04/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças 09  a 11 anos- manhã e tarde

	Número de Convocados:  32   
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Sala de dança, gibis com história em quadrinhos, lápis.

	Descrição:  Para incentivar a leitura o orientador aplicou a atividade cujo objetivo foi despertar o habito da leitura utilizando história em quadrinhos, o contato com os livros ajuda ainda a formular e organizar uma linha de pensamento. 

	Resultados Alcançados: Estimular o hábito da leitura.

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:                                      








	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- confecção lembrança dia da família 

	Data: 04/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes ( 11 a 13 anos) manhã e tarde 

	Número de Convocados: 44
	 Número de Presentes: 26

	Materiais Utilizados: Folha sulfite, lápis de cor  e cola

	Descrição: Em comemoração ao dia da família as crianças/adolescentes confeccionaram lembranças para ser entregue aos seus familiares.

	Resultados alcançados: Reforçar a mensagem de união, amor, respeito e fortalecer os vínculos familiares. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- o mestre mandou

	Data: 04/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes  ( 12 a 13 anos)  manhã

	Número de Convocados:  25
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Pátio

	Descrição:  Um dos participantes será o mestre e ficará na frente dos outros. Ele dará as ordens e todos os seguidores deverão obedecê-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: “o mestre mandou”. As frases que não começarem com estas palavras não devem ser obedecidas. Por isso, esse é um jogo que exige bastante atenção, uma vez que será eliminado aquele que não cumprir as ordens ou o que fizer aquilo que foi dito sem as palavras de comando. Dar comandos simples à criança, sempre demonstrando o movimento, como “o mestre mandou colocar a mão na barriga”, “o mestre mandou bater palma”, “o mestre mandou fazer uma careta”, entre outros.
A parte mais legal está na dificuldade das tarefas dadas pelo chefe ou mestre, que pode pedir, por exemplo, que tragam objetos de determinada cor ou façam uma sequência de atividades de uma vez só, como: “O mestre mandou... pular de um pé só mostrando a língua, girando e batendo palma”. 

	Resultados Alcançados: Estimular a concentração o trabalho em grupo para assim fortalecer os vínculos entre as crianças. 

	Pontos Facilitadores:  Interação dos adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:  











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Filme- Pets

	Data: 05/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08 anos) manhã 

	Número de Convocados:  18
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Recursos multimídia.

	Descrição: Pets - A Vida Secreta dos Bichos apresenta Max, um cachorro que mora em um apartamento de Manhattan. Quando sua querida dona traz para casa um novo cão chamado Duke, Max não gosta nada, já que seus privilégios parecem ter acabado. Mas logo eles vão ter que pôr as divergências de lado quando um incidente coloca os dois na mira da carrocinha. Enquanto tentam fugir, os animais da vizinhança se reúnem para o resgate e uma gangue de bichos que moram nos esgotos se metem no caminho da dupla. O filme passa mensagem sobre amor aos animais.

	Resultados Alcançados: Desenvolver a partir do gosto pelo Cinema e o senso crítico. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre- Cara a cara

	Data: 05/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes  (09 a 11anos )  manhã 

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes: 18

	Materiais Utilizados: Sala de criação e jogos

	Descrição: Cara a cara é um jogo  de tabuleiro com o objetivo de descobrir o  adversário por meio de perguntas de raciocínio lógico. Cada jogador deve escolher um tabuleiro e colocar as cartas levantadas e viradas para si. Após isso, cada um deverá escolher uma carta azul, sem que o adversário a veja, e colocá-la na fenda do tabuleiro também voltada para si. O personagem na carta azul deverá ser o que o seu adversário terá de adivinhar. Para isso, um jogador deverá fazer perguntas ao outro para tentar descobrir qual é a cara do adversário. As perguntas deverão ser sobre as características do personagem. Sendo assim, de acordo com as respostas, eliminará os personagens que não condizem com as características do personagem do adversário. Só se pode fazer uma pergunta por vez e com respostas de sim ou não. 

	Resultados Alcançados:  Estimular a imaginação e fortalecer os vínculos de amizade.

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças.  

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:           
















	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Dança- Cama de gato

	Data: 05/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes (12 a 13 anos) manhã

	Número de Convocados:  25   
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Barbante 

	Descrição: Valorizar a brincadeira das crianças como um dos principais meios de expressão, momento em que a criança imagina, deseja, observa, aprende, experimenta, narra, questiona e constrói sentidos sobre o mundo.
A cama de gato é uma brincadeira feita com barbante ou cordão, consiste em um dos participantes fazer passar entre os dedos do outro participante o barbante, alterando as figuras formadas.   

	Resultados Alcançados: Demonstrar imagem positiva de si e confiança em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.  Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras. 

	Pontos Facilitadores:  Participação dos adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Quem é

	Data: 05/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças  ( 06 a 08 anos)  tarde.

	Número de Convocados: 14
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Ginásio

	Descrição: A  brincadeira consiste em descobrir as qualidades dos colegas, é um jogo de adivinhação muito divertido e foi incentivado a ser realizado com a família. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar momento integração com os colegas.

	Pontos Facilitadores:  Entusiasmo das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:      












	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre- Montanha Russa

	Data: 05/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes (09 a 13 anos ) -tarde

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes: 16

	Materiais Utilizados: Pátio, bola

	Descrição: Muito boa para quem quer chamar a atenção do grupo e dar uma boa animada! As crianças/adolescentes  podem estar sentadas ou em pé, mas quando sentados fica um pouco mais interessante. O animador chama a atenção perguntando: Quem já andou de montanha russa? Então comenta que as pessoas costumam ficar ansiosas quando tem de aguardar muito a saída do trem e neste momento todos devem colocar o cinto de segurança da seguinte forma: Levantem os braços! Quando eu contar 3 vocês descem os braços em 3 tempos falando, CLECK! CLECK! CLECK! Então: 1! 2! 3! CLECK! CLECK! CLECK! Agora todos batem palmas e os pés no chão dizendo, “BOTA PRA SUBIR! BOTA PRA SUBIR!” Logo após eu ligo o trem e vocês agarram as pernas e começam a gritar de medo! OOP! OOP! OOP! Isto enquanto o trem sobe e lá no topo quando vai descer, vocês olham para mim, de braços levantados, caindo, gritando! E se eu me desloco para direita, todos vão para a direita; se me desloco para a esquerda, todos vão para a esquerda, se giro os meus braços sobre a cabeça, “é o looping”! Todos fazem o mesmo e quando lanço o corpo a frente, todos também o fazem e ai esta a freada! Termina com uma boa salva de palmas, gritos e assovios! 

	Resultados alcançados: Incentivo á respeitar regras, assim melhorar a convivência no grupo.

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:  










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Reunião com a rede socioassistencial- CREAS

	Data: 05/05/2022
	Local: CREAS

	Público Alvo/Participantes:  Rede intersetorial

	Número de Convocados:-
	 Número de Presentes: -

	Materiais Utilizados: Transporte próprio 

	Descrição:  Pauta da reunião, articulação de casos de crianças e adolescentes que estão em acolhimento institucional. 

	Resultados Alcançados: Discutir próximas ações com a equipe técnica. 

	Pontos Facilitadores:  Participação da rede. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.  

	Registro Fotográfico: Não houve.



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- confecção lembrança dia da família   

	Data: 06/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados: 32
	 Número de Presentes: 20

	Materiais Utilizados: Folha sulfite, lápis de cor  e cola  

	Descrição:  Em comemoração ao dia da família as crianças/adolescentes confeccionaram lembranças para ser entregue aos seus familiares. 

	Resultados alcançados: Reforçar a mensagem de união, amor, respeito e fortalecer os vínculos familiares.  

	Pontos Facilitadores:  Entusiasmo das crianças

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Base 4

	Data: 06/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes (09 a 12 anos) manhã

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes:  13

	Materiais Utilizados:  Bola, cone, ginásio. 

	Descrição: São duas equipes uma da equipes fica no meio da quadra,  que  será a equipe que vai queimar a outra equipe e  vai ficar fora da quadra porque vai chutar a bola. Quando um dos participantes chutar a bola a outra equipe que esta no meio da quadra vai tentar pegar a bola o mais   rápido possível para queimar a outra equipe,  mas se a pessoa estiver no  cone não poderá pegar,  mas se estiver fora do cone pode queimar. O objetivo da brincadeira é a equipe que tiver o maior numero de pessoas não queimadas ganha. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar momentos de interação entre os usuários, cooperação e competição e avaliar quais atitudes individuais e coletivas estão acontecendo no Serviço.   

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:  




	



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de Estória- Leitura

	Data: 06/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes (12 a 13 anos) 

	Número de Convocados:  25
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Sala de dança, gibis com história em quadrinhos, lápis. 

	Descrição: Para incentivar a leitura o orientador aplicou a atividade cujo objetivo foi despertar o habito da leitura utilizando história em quadrinhos, o contato com os livros ajuda ainda a formular e organizar uma linha de pensamento. 

	Resultados Alcançados: Estimular o hábito da leitura.  

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico:










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Gol- móvel

	Data: 06/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes (09 a 13 anos) tarde

	Número de Convocados: 31
	 Número de Presentes: 21

	Materiais Utilizados:  Ginásio e pátio,  bola. 

	Descrição: Seguindo os mesmos princípios do futsal , sendo que, o gol é móvel.para isto basta ter dois pedaços de elástico ou corda.cada equipe terá duas crianças ou adolescentes  que farão o papel das traves, esses alunos estarão segurando um pedaço de elástico ou corda que fará o papel do travessão, as crianças/adolescentes estarão segurando cada um em uma extremidade dessa corda, fazendo assim o formato do gol. As crianças/adolescentes  que estão formando a meta (gol) poderão se movimentar a vontade pela quadra (mais sempre deixando esticada a corda), os demais jogadores tentarão fazer gol na meta adversária, sendo que  a dificuldade será maior pela movimentação da meta(gol).  

	Resultados Alcançados: Contribuir para a socialização, aprendizagem e coordenação motora. 

	Pontos Facilitadores: Interação das  crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO:  Oficina de Dança- Jogo da Sequência 

	Data: 09/05/2022
	Local: ALC 

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06  a 08 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados: 33
	 Número de Presentes: 18

	Materiais Utilizados: Recursos multimídia. 

	Descrição: Um jogo bastante dinâmico, além de divertir é importante estar atento e decorar cada movimento do parceiro, articulando estratégias essenciais para esse jogo.
Pode ser aplicado em duplo, trio ou grupo. O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações: Inicialmente os participantes jogarão em duplas para compreenderem a dinâmica do jogo. O próximo passo é repetir os movimentos já realizados pelo outro participante e assim acrescentar mais um. Dessa forma o desafio aumente de forma consecutiva.  Vence quem menos errar. É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação.

	Resultados Alcançados: Incentivar a percepção de cada movimento e memorização. Manter a atenção da criança/adolescente diante da ação proposta. Estimular as ações em grupo. Disciplina e respeito às regras. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças. 

	Pontos Dificultadores:  Não houve.

	Registro Fotográfico: 









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Pega Pega das contas

	Data: 09/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/Adolescentes  (09 a 13 anos) -manhã 

	Número de Convocados: 44
	 Número de Presentes: 30

	Materiais Utilizados: Pátio, rede e bola. 

	Descrição: Antes de começar o jogo, um participante deve ser designado como o “pegador” (“perseguidor”). O “pegador” fecha os olhos e conta até dez enquanto os outros jogadores se dispersam. A brincadeira começa quando o “pegador” corre atrás dos outros, que tentam evitar serem apanhados.  

	Resultados Alcançados: Estimular a prática de esporte e incentivar trabalho em equipe. 

	Pontos Facilitadores:  Participação dos adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre-cara a cara

	Data: 09/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08  anos) Manhã e Tarde

	Número de Convocados: 25
	 Número de Presentes: 18

	Materiais Utilizados: Jogos de tabuleiro e sala de criação. 

	Descrição: Cara a cara é um jogo  de tabuleiro com o objetivo de descobrir o  adversário por meio de perguntas de raciocínio lógico. Cada jogador deve escolher um tabuleiro e colocar as cartas levantadas e viradas para si. Após isso, cada um deverá escolher uma carta azul, sem que o adversário a veja, e colocá-la na fenda do tabuleiro também voltada para si. O personagem na carta azul deverá ser o que o seu adversário terá de adivinhar. Para isso, um jogador deverá fazer perguntas ao outro para tentar descobrir qual é a cara do adversário. As perguntas deverão ser sobre as características do personagem. Sendo assim, de acordo com as respostas, eliminará os personagens que não condizem com as características do personagem do adversário. Só se pode fazer uma pergunta por vez e com respostas de sim ou não. 

	Resultados Alcançados: Estimular a imaginação e fortalecer os vínculos de amizade.  

	Pontos Facilitadores: Participação dos adolescentes  e profissional capacitado.

	Pontos Dificultadores: Não houve. 

	Registro Fotográfico: 












	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de Estória- Ensaio para apresentação dia da família 

	Data: 10/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos)- manhã e tarde

	Número de Convocados: 33
	 Número de Presentes: 21

	Materiais Utilizados: Sala de dança, recursos multimídia.

	Descrição: Para apresentação no dia da família, o orientador ensaiou música com as crianças em homenagem as famílias. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar momentos de confraternização com as famílias. 

	Pontos Facilitadores:  Participação da crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 






	



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Decoração festa junina 

	Data: 10/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/Adolescentes ( 09 a 13 anos) - manhã e tarde

	Número de Convocados: 44
	 Número de Presentes: 27

	Materiais Utilizados: Sala de criação, revistas velhas, tesoura, cola.

	Descrição: Pensando nas festas juninas que é um dos períodos mais gostosos, prazerosos e divertidos, as crianças e adolescentes iniciaram a confecção da decoração típica com bandeirolas coloridas entre outros. 

	Resultados Alcançados: Incentivar o desenvolvimento da criatividade e proporcionar  momentos de diversão entre os atendidos. 

	Pontos Facilitadores:  Interação das crianças e adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve. 

	Registro Fotográfico: 


 







	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de Raciocínio-  Pega pega das contas

	Data: 10/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes ( 12 a 13 anos)-manhã 

	Número de Convocados: 25
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Pátio, rede e bola. 

	Descrição: Antes de começar o jogo, um participante deve ser designado como o “pegador” (“perseguidor”). O “pegador” fecha os olhos e conta até dez enquanto os outros jogadores se dispersam. A brincadeira começa quando o “pegador” corre atrás dos outros, que tentam evitar serem apanhados.   

	Resultados Alcançados: Estimular a prática de esporte e incentivar trabalho em equipe. 

	Pontos Facilitadores: Profissional capacitado. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Sessão cinema-  Filme- Pets  

	Data: 11/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes ( 06 a 13 anos)- manhã

	Número de Convocados: 65
	 Número de Presentes: 30 

	Materiais Utilizados: Recursos multimídia 

	Descrição: Pets - A Vida Secreta dos Bichos apresenta Max, um cachorro que mora em um apartamento de Manhattan. Quando sua querida dona traz para casa um novo cão chamado Duke, Max não gosta nada, já que seus privilégios parecem ter acabado. Mas logo eles vão ter que pôr as divergências de lado quando um incidente coloca os dois na mira da carrocinha. Enquanto tentam fugir, os animais da vizinhança se reúnem para o resgate e uma gangue de bichos que moram nos esgotos se metem no caminho da dupla. O filme passa mensagem sobre amor aos animais. Devido a ausência de crianças foi realizado uma sessão cinema. 

	Resultados Alcançados: Desenvolver a partir do gosto pelo Cinema e o senso crítico. 

	Pontos Facilitadores:  Participação  das crianças.  

	Pontos Dificultadores:  Ausência de crianças.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Bandeirinha 

	Data: 11/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a  08 anos)- manhã 

	Número de Convocados: 15
	 Número de Presentes: 09

	Materiais Utilizados: Ginásio e bandeirinhas.  

	Descrição: São formados dois grupos com o mesmo número de pessoas e um dos participantes tem que desenhar uma linha no chão, para dividir a área em dois campos. No fundo de cada campo é colocada uma bandeirinha. Quando uma criança grita "Bandeirinha arreou", um time tem que roubar a bandeira do outro e trazer para o seu campo. Se um jogador entrar no campo adversário e for pego por alguém desse time, ele tem que ficar imóvel, como estátua, até que uma pessoa de sua equipe toque nele. Ganha quem conseguir trazer a bandeira adversária para seu campo primeiro. 

	Resultados Alcançados: Promover agilidade, estratégia e socialização.  

	Pontos Facilitadores:  Interação das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve. 

	Registro Fotográfico: 









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- Jogo da Sequência 

	Data: 11/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/Adolescentes (09 a 13 anos) - tarde

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes: 19

	Materiais Utilizados: Recursos multimídias 

	Descrição: Um jogo bastante dinâmico, além de divertir é importante estar atento e decorar cada movimento do parceiro, articulando estratégias essenciais para esse jogo.
Pode ser aplicado em duplo, trio ou grupo. O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações: Inicialmente os participantes jogarão em duplas para compreenderem a dinâmica do jogo. O próximo passo é repetir os movimentos já realizados pelo outro participante e assim acrescentar mais um. Dessa forma o desafio aumente de forma consecutiva.  Vence quem menos errar. É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação. 

	Resultados Alcançados: Incentivar a percepção de cada movimento e memorização. Manter a atenção da criança/adolescente diante da ação proposta. Estimular as ações em grupo. Disciplina e respeito às regras. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças e adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve. 

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Ensaio para apresentação dia da família 

	Data: 12/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças (06 a 08 anos) –manhã e tarde

	Número de Convocados: 33
	 Número de Presentes:  23

	Materiais Utilizados: Sala de dança, recurso multimídia. 

	Descrição: Para apresentação no dia da família, o orientador ensaiou música com as crianças em homenagem as famílias. 

	Resultados Alcançados: Estimular a criatividade e desenvolver o trabalho em grupo. 

	Pontos Facilitadores:   Participação das crianças e adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 











	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Elaboração de poema para homenagear as famílias 

	Data: 12/04/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes (09 a 11 anos)

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Folhas sulfites. 

	Descrição:  Elaboração e ensaio de poema para as crianças e adolescentes apresentarem para suas famílias. 

	Resultados Alcançados: Entusiasmo das crianças e adolescentes. 

	Pontos Facilitadores:  Material de fácil entendimento. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confecção de Cartaz para homenagear as famílias das crianças e adolescentes

	Data: 12/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes ( 09  a 13 anos)- manhã e tarde 

	Número de Convocados: 44
	 Número de Presentes: 30

	Materiais Utilizados: Cartolina,  cola, tesoura. 

	Descrição: Foi confeccionado pelas crianças e adolescentes do Serviço de Convivência  e Fortalecimento  de vínculos cartazes para homenagear as famílias que estarão presentes na ALC para uma confraternização. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar momentos de  socialização e incentivar a criatividade.

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 









	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Reunião do CMAS 

	Data: 12/05/2022
	Local: Secretária de Desenvolvimento Social

	Público Alvo/Participantes: Membros do Conselho 

	Número de Convocados: 08
	 Número de Presentes: 08

	Materiais Utilizados: Cadernos, canetas, Lei do SUAS e Regimento Interno do CMAS de Barra Bonita

	Descrição: Pauta da reunião, foi discutido assuntos pertinentes ao regimento interno e  dúvidas da Lei do SUAS.

	Resultados Alcançados: Participar ativamente do conselho representando a entidade e auxiliar como membro na deliberação de novas ações.

	Pontos Facilitadores: Participação dos membros. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 








	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confraternização com as famílias 

	Data: 13/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Famílias, crianças/adolescentes ( manhã e tarde)

	Número de Convocados: 102
	 Número de Presentes: 159

	Materiais Utilizados: Recursos multimídias, lanches, painel e balões. 

	Descrição: Foi realizado  uma ação em comemoração ao dia da família, esteve presente os responsáveis e parentes próximos das crianças e adolescentes. A ação envolvendo a família teve apresentação de dança, cartazes e declamação de poema, assim os responsáveis conheceram as atividades realizadas durante a semana pelas  crianças e adolescentes. 
A equipe preparou atividades coletivas para interagir com os responsáveis e os atendidos no projeto, e em seguida foi servido um delicioso lanche, assim promoveu-se a aproximação com as famílias. 

	Resultados Alcançados:  Oportunizar e buscar o fortalecimento dos vínculos comunitários e familiares contemplando os eixos de convivência social, direito de ser e participação.  

	Pontos Facilitadores:   Participação das famílias e da equipe.  

	Pontos Dificultadores:  Não houve.

	Registro Fotográfico:  










	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Pintura

	Data: 16/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos)- manhã

	Número de Convocados: 18
	 Número de Presentes: 10

	Materiais Utilizados: folhas sulfites, lápis de cor, cola e sobras de EVA

	Descrição:  Na oficina de criação o orientador aplicou atividade pintura em sulfite, as crianças tiveram a liberdade para criar seus desenhos e utilizaram materiais recicláveis. Assim as crianças desenvolve novas formas através da imaginação.

	Resultados Alcançados: Além do divertimento a atividade proporciona atitudes de interação, colaboração e troca de experiências em grupo. 

	Pontos Facilitadores:   Entusiasmos das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 








	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória- O que é ventríloquo

	Data: 16/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes  ( 09 a 11 anos) manhã

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes: 13

	Materiais Utilizados: Recursos multimídia 

	Descrição: Na contação de estória o orientador apresentou a história dos ventríloquo, desde seu início até a evolução dos dias atuais, famosa arte de projetar a voz sem que se abra a boca ou se mova os lábios.  

	Resultados Alcançados: Permitir  o contato com diferentes linguagens e maneiras de contar um mesmo acontecimento. A articulação entre corpo, voz e recursos cênicos possibilita o alargamento do imaginário e dos sentidos, assim como ajuda na interpretação textual.

	Pontos Facilitadores: Interação das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Salada de fruta 

	Data: 16/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes  ( 12 a 13 anos)-manhã 

	Número de Convocados: 25
	 Número de Presentes: 15

	Materiais Utilizados: Bola entre outros.

	Descrição: As crianças/adolescentes  se sentam em cadeiras que formam um círculo. Cada criança/adolescentes recebe o nome de uma fruta (pera, maçã, banana, uva) e uma delas fica de pé, sem cadeira. A criança/adolescente  que está de pé diz que foi à feira comprar uma das frutas. Se ele disser "maçã", todas as crianças/adolescente  que receberam a palavra "maçã" levantam da cadeira. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar momentos de  socialização e incentivar a criatividade. 

	Pontos Facilitadores: Interação dos adolescentes.  

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Decoração festa junina

	Data: 16/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças (06 a 08 anos)- tarde

	Número de Convocados: 15
	 Número de Presentes: 10

	Materiais Utilizados: Sala de criação, revistas velhas, tesoura, cola. 

	Descrição: Pensando nas festas juninas que é um dos períodos mais gostosos, prazerosos e divertidos, as crianças e adolescentes iniciaram a confecção da decoração típica com bandeirolas coloridas entre outros.  

	Resultados Alcançados: Incentivar o desenvolvimento da criatividade e proporcionar  momentos de diversão entre os atendidos.  

	Pontos Facilitadores:  Entusiasmo das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória - Leitura

	Data: 16/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes ( 09 a 13 anos)- tarde

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes:  16

	Materiais Utilizados: Sala de dança, gibis com história em quadrinhos, lápis. 

	Descrição: Para incentivar a leitura o orientador aplicou a atividade cujo objetivo foi despertar o habito da leitura utilizando história em quadrinhos, o contato com os livros ajuda ainda a formular e organizar uma linha de pensamento. 

	Resultados Alcançados: Estimular o hábito da leitura.  

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças/adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de culinária- Mix de Frutas 

	Data: 17/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde  

	Número de Convocados:  33
	 Número de Presentes:  15

	Materiais Utilizados: Ingredientes descritos na receita; liquidificador ou fuê, copos descartáveis com tampa, talheres, recipientes para a preparação e montagem. 

	Descrição: Mix de Frutas
Nada melhor do que um copo delicioso de frutas refrescantes e nutritivas.
Pode chamar nossas crianças/adolescentes, porque hoje é dia de preparar o nosso saboroso mix de frutas. 
Ingredientes:
Aproveite frutas da estação. (exemplo: manga)
•4 maçãs descascadas e picadas
•4 kiwis descascados e picados
•3 bananas pratas sem casca picadas
•1 mamão grande sem casca picado
•1 caixa de morango sem folha picados
•Uva (sem semente)
•1 lata de pêssego em calda picado
•1 lata de creme de leite
•1 lata de leite condensado
• Granola
Modo de preparo:
1.Pique todas as frutas em cubos e reserve.
2.Em um liquidificador ou fuê bata o creme de leite e o leite condensado por três minutos. 
3.Faça uma base de creme em um copo e vá intercalando com as frutas. Uma camada de creme, uma camada de fruta e assim vai até o topo. Finalize com granola. Leve à geladeira e sirva gelado.

	Resultados Alcançados:   Estimular, valorizar e oportunizar a ingestão de frutas. Explorar o paladar com as diferentes frutas ofertadas. Desenvolver habilidades sociais tais como, comunicação partilhando ideias com os demais; empatia identificando e entendendo o sentimento bem como a escolha do outro. Respeito as individualidades de cada ser é fundamental para conivência em grupo.

	Pontos Facilitadores:  Entusiasmo das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.  
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Passe a bola

	Data: 17/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/Adolescentes (09 a 13 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados: 44
	 Número de Presentes:  28

	Materiais Utilizados: Garrafas pet, bambolês e apito.  

	Descrição: Os jogadores formam uma roda e, quando a música estiver tocando, passarão a bola de mão em mão. A música é “Lá vai a bola, passando na roda, quem ficar com a bola na mão, cai fora!”. Quem tiver segurando a bola no “fora”, é eliminado e a brincadeira prossegue até sobrarem apenas dois, da onde sairá o campeão. 

	Resultados Alcançados: Aprimorar a agilidade e concentração. Desenvolver a interação e colaboração entre os participantes. Disciplina e respeito as regras. 

	Pontos Facilitadores:  Entusiasmo das  crianças e apoio do profissional.

	Pontos Dificultadores:  Não houve.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre-Gol móvel

	Data: 17/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Adolescentes  (12  a 13 anos)- manhã 

	Número de Convocados: 25
	 Número de Presentes:  13

	Materiais Utilizados: Ginásio e   bola. 

	Descrição:  Seguindo os mesmos princípios do futsal , sendo que, o gol é móvel.para isto basta ter dois pedaços de elástico ou corda.cada equipe terá duas crianças ou adolescentes  que farão o papel das traves, esses alunos estarão segurando um pedaço de elástico ou corda que fará o papel do travessão, as crianças/adolescentes estarão segurando cada um em uma extremidade dessa corda, fazendo assim o formato do gol. As crianças/adolescentes  que estão formando a meta (gol) poderão se movimentar a vontade pela quadra (mais sempre deixando esticada a corda), os demais jogadores tentarão fazer gol na meta adversária, sendo que  a dificuldade será maior pela movimentação da meta(gol).    

	Resultados Alcançados: Contribuir para a socialização, aprendizagem e coordenação motora. 

	Pontos Facilitadores:   Profissional capacitado e interação dos adolescentes. 

	Pontos Dificultadores:  Não houve.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Reunião equipe SCFV

	Data: 17/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Assistente Social, coordenadora, orientadores

	Número de Convocados: 05
	 Número de Presentes:  05

	Materiais Utilizados: Sala de apoio, mesas, canetas, cadernos. 

	Descrição:  Pauta discutida durante a reunião, organização na rotina e alinhamento das ações e atividades para o mês de Junho.

	Resultados Alcançados: Todos os colaboradores foram orientados sobre a execução do serviço na reunião. 

	Pontos Facilitadores:   Interação da equipe com ideias para o mês seguinte. 

	Pontos Dificultadores:  Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: 18 de maio-dia Nacional de Combate ao abuso e á  Exploração Sexual de Crianças e Adolescentes

	Data: 18/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças e adolescentes (06 a 13 anos)- manhã e tarde

	Número de Convocados: 99
	 Número de Presentes:  46

	Materiais Utilizados: Flor símbolo da campanha, cartazes.

	Descrição: O dia 18 de Maio - “Dia Nacional de Combate ao Abuso e à Exploração Sexual de Crianças e Adolescentes”, instituído pela Lei Federal 9.970/00, é uma conquista que demarca a luta pelos Direitos Humanos de Crianças e Adolescentes no território brasileiro e que já alcançou muitos municípios do nosso país.
Esse dia foi escolhido porque em 18 de maio de 1973, na cidade de Vitória (ES), um crime bárbaro chocou todo o país e ficou conhecido como o “Caso Araceli”. Esse era o nome de uma menina de apenas oito anos de idade, que teve todos os seus direitos humanos violados, foi raptada, estuprada e morta por jovens de classe média alta daquela cidade. O crime, apesar de sua natureza hedionda, até hoje está impune.
A violência sexual contra meninos e meninas ocorre tanto por meio do abuso sexual intrafamiliar ou interpessoal como na exploração sexual. Crianças e adolescentes vítimas de violência sexual, por estarem vulneráveis, podem se tornar mercadorias e assim serem utilizadas nas diversas formas de exploração sexual como: tráfico, pornografia, prostituição e exploração sexual no turismo. 
"Sabe-se que o maior percentual de abusos e exploração sexual de crianças e adolescentes  são realizados por pessoas conhecidas e próximas as vítimas incluindo: Pais, Padrastos,   Avôs,  Tio, Vizinhos... e que o mais comum são as vítimas se sentirem culpadas e terem medo de revelar o assédio ou abuso.
Em parceria com o conselho tutelar as crianças  e adolescentes  após  assistirem um vídeo com a Música “Nisso Naquilo”, realizaram uma roda de conversar e em seguida fez-se uma caminha pelas ruas do bairro  cujo objetivo   mobilizar, sensibilizar, informar e convocar toda a sociedade a participar da luta em defesa dos direitos de crianças e adolescentes, bem como trabalhar a conscientização para o enfrentamento à violência sexual contra crianças e adolescentes.   

	Resultados Alcançados: Aprender a identificar sinais de abuso e exploração sexual contra crianças e adolescentes e conscientizar sobre a existência e as formas de Abuso é o melhor caminho para a prevenção e identificação. Mobilizar é convocar a sociedade  para o compromisso de proteger as crianças e adolescentes. 

	Pontos Facilitadores:   Participação das crianças/adolescentes e da sociedade. 

	Pontos Dificultadores:  Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Salada de frutas

	Data: 19/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos)-manhã e tarde

	Número de Convocados: 33     
	 Número de Presentes: 15

	Materiais Utilizados: Bola entre outros. 

	Descrição:   As crianças/adolescentes  se sentam em cadeiras que formam um círculo. Cada criança/adolescentes recebe o nome de uma fruta (pera, maçã, banana, uva) e uma delas fica de pé, sem cadeira. A criança/adolescente  que está de pé diz que foi à feira comprar uma das frutas. Se ele disser "maçã", todas as crianças/adolescente  que receberam a palavra "maçã" levantam da cadeira. 

	Resultados Alcançados:  Oportunizar momentos de  socialização e incentivar a criatividade. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Ausência de crianças. 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Sudoku 

	Data: 19/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes (09   a 11  anos) manhã

	Número de Convocados: 22
	 Número de Presentes:  11

	Materiais Utilizados: Papel cartão e fita dupla face, lápis grafite ou caneta. 

	Descrição: O Sudoku é um jogo de raciocínio e lógica que, é um passatempo tipo quebra-cabeça que baseia na concordância racional de números únicos.  
Sudoku é um jogo que se baseia na disposição lógica de números que vão de 1 a 9.
Em grades de 9x9 que são divididos em subgrupos de 3x3.
É quebra-cabeça japonês que exige bastante atenção e raciocínio lógico.
O objetivo do jogo é completar com números os quadradinhos vazios, de maneira que:
Todas as linhas (horizontais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum.
Todas as colunas (verticais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 
Todos os quadrados médios possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 

	Resultados Alcançados: Desenvolver o raciocínio lógico, estimulando o interesse pela descoberta. Trabalhar a concentração e a competência para a resolução de problemas a partir de situações lúdicas de aprendizagem, priorizando a organização e estratégia. Trabalhar as relações de pertinência e sentido dos números, inclusão e classificação.

	Pontos Facilitadores:   Participação das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de culinária- Mix de Frutas 

	Data: 19/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes (09 a 13 anos)- manhã e tarde 

	Número de Convocados: 47
	 Número de Presentes: 21

	Materiais Utilizados: Ingredientes descritos na receita; liquidificador ou fuê, copos descartáveis com tampa, talheres, recipientes para a preparação e montagem. 

	Descrição: Mix de Frutas
Nada melhor do que um copo delicioso de frutas refrescantes e nutritivas.
Pode chamar nossas crianças/adolescentes, porque hoje é dia de preparar o nosso saboroso mix de frutas. 
Ingredientes:
Aproveite frutas da estação. (exemplo: manga)
•4 maçãs descascadas e picadas
•4 kiwis descascados e picados
•3 bananas pratas sem casca picadas
•1 mamão grande sem casca picado
•1 caixa de morango sem folha picados
•Uva (sem semente)
•1 lata de pêssego em calda picado
•1 lata de creme de leite
•1 lata de leite condensado
• Granola
Modo de preparo:
1.Pique todas as frutas em cubos e reserve.
2.Em um liquidificador ou fuê bata o creme de leite e o leite condensado por três minutos. 
3.Faça uma base de creme em um copo e vá intercalando com as frutas. Uma camada de creme, uma camada de fruta e assim vai até o topo. Finalize com granola. Leve à geladeira e sirva gelado. 

	Resultados Alcançados:   Estimular, valorizar e oportunizar a ingestão de frutas. Explorar o paladar com as diferentes frutas ofertadas. Desenvolver habilidades sociais tais como, comunicação partilhando ideias com os demais; empatia identificando e entendendo o sentimento bem como a escolha do outro. Respeito as individualidades de cada ser é fundamental para conivência em grupo. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças e adolescentes.  

	Pontos Dificultadores:  Não houve.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Circuito Psicomotor 

	Data: 20/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes ( 12 a 13 anos) 

	Número de Convocados: 31
	 Número de Presentes: 08

	Materiais Utilizados: Cordas, bambolês, bolinhas de plástico, bolas, colchonetes e garrafas Pet. 

	Descrição: Em um circuito sempre há muitos desafios a serem enfrentados. Ter que se equilibrar em uma corda, andar agachado para não esbarrar em um objeto e até mesmo ter que andar com um pé só. Já imaginou, vamos montar um?  Será montado um circuito com diferentes materiais para que possibilite ampliar seus limites em movimentos como pular, agachar, equilibrar, rolar, arremessar, ir para direita e esquerda. Um desafio diferente a cada momento. Essa atividade foi realizada com quatro crianças do grupo E, devido a ausência de crianças.  

	Resultados Alcançados: Promover o entendimento do limite para cada movimentação diante ao circuito; Exercitar a concentração e equilíbrio respeitando as regras em cada ação.

	Pontos Facilitadores: Participação dos adolescentes.   

	Pontos Dificultadores:  Ausência de criança

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de culinária- Mix de Frutas 

	Data: 20/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes( 09 a 11 anos) manhã

	Número de Convocados: 22            
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Ingredientes descritos na receita; liquidificador ou fuê, copos descartáveis com tampa, talheres, recipientes para a preparação e montagem. 

	Descrição: Mix de Frutas
Nada melhor do que um copo delicioso de frutas refrescantes e nutritivas.
Pode chamar nossas crianças/adolescentes, porque hoje é dia de preparar o nosso saboroso mix de frutas. 
Ingredientes:
Aproveite frutas da estação. (exemplo: manga)
•4 maçãs descascadas e picadas
•4 kiwis descascados e picados
•3 bananas pratas sem casca picadas
•1 mamão grande sem casca picado
•1 caixa de morango sem folha picados
•Uva (sem semente)
•1 lata de pêssego em calda picado
•1 lata de creme de leite
•1 lata de leite condensado
• Granola
Modo de preparo:
1.Pique todas as frutas em cubos e reserve.
2.Em um liquidificador ou fuê bata o creme de leite e o leite condensado por três minutos. 
3.Faça uma base de creme em um copo e vá intercalando com as frutas. Uma camada de creme, uma camada de fruta e assim vai até o topo. Finalize com granola. Leve à geladeira e sirva gelado. 

	Resultados Alcançados: Estimular, valorizar e oportunizar a ingestão de frutas. Explorar o paladar com as diferentes frutas ofertadas. Desenvolver habilidades sociais tais como, comunicação partilhando ideias com os demais; empatia identificando e entendendo o sentimento bem como a escolha do outro. Respeito as individualidades de cada ser é fundamental para conivência em grupo. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças e adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre- Passe a bola

	Data: 20/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08 anos ) tarde

	Número de Convocados: 15   
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados:  Ginásio, bola. 

	Descrição: A brincadeira livre foi passe a bola, as crianças ficam dispostos em colunas, o primeiro de cada coluna  ficará com uma bola. Ao sinal do orientador, a bola deverá ser passada com os braços ao colega de trás, por baixo das pernas, até o ultimo da coluna. O último ao apanhar a bola  deverá correr para a posição do início da coluna reiniciando a passagem sucessivamente.

	Resultados Alcançados: Compreender as regras e os limites do jogo, e participar de forma cooperativa. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças

	Pontos Dificultadores: Não houve

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Sudoku 

	Data: 20/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças e adolescentes ( 09 a 12 anos) 

	Número de Convocados: 22          
	 Número de Presentes: 17

	Materiais Utilizados: Papel cartão e fita dupla face, lápis grafite ou caneta.

	Descrição: O Sudoku é um jogo de raciocínio e lógica que, é um passatempo tipo quebra-cabeça que baseia na concordância racional de números únicos.  
Sudoku é um jogo que se baseia na disposição lógica de números que vão de 1 a 9.
Em grades de 9x9 que são divididos em subgrupos de 3x3.
É quebra-cabeça japonês que exige bastante atenção e raciocínio lógico.
O objetivo do jogo é completar com números os quadradinhos vazios, de maneira que:
Todas as linhas (horizontais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum.
Todas as colunas (verticais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 
Todos os quadrados médios possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 

	Resultados Alcançados: Desenvolver o raciocínio lógico, estimulando o interesse pela descoberta. Trabalhar a concentração e a competência para a resolução de problemas a partir de situações lúdicas de aprendizagem, priorizando a organização e estratégia. Trabalhar as relações de pertinência e sentido dos números, inclusão e classificação. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças.

	Pontos Dificultadores: Não houve. 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Catavento

	Data: 23/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06  a 08 anos) manhã 

	Número de Convocados: 32         
	 Número de Presentes: 11

	Materiais Utilizados: Molde, Papéis coloridos ou folha branca (pode colorir com lápis de cor, tinta guache, giz de cera, glitter...), Palito de churrasco sem ponta ou canudo, Cola branca (cola quente se necessário), Alfinete de bolinha, Tesoura sem ponta. 

	Descrição: O Catavento tornou-se ícone da luta pela erradicação do trabalho infantil no mundo. Significa movimento e articulação de ações permanentes contra o trabalho infantil. Traz ainda o sentido lúdico de alegria, que deve estar presente na vida das crianças.  
O orientador direcionará os participantes para realização da atividade.
A aplicação será realizada em grupos ou individual.
Cada participante receberá os materiais para produção. 
Utilizou-se  5 triângulos, sendo todos da mesma medida(defina o tamanho desejado). Recorte e reserve.
Recorte 2 círculos com aproximadamente 4 cm de diâmetro cada.
Passe cola em 1círculo e cole as 5 pontas dos triângulos, como se fosse montar um pentágono. Em seguida levante a uma ponta sim e uma ponta não (intercale) e cole ao centro do círculo. Concluindo essa etapa cole o outro circulo no centro para dar acabamento.
O orientador responsável deve fazer um furinho com o alfinete no centro do círculo, onde será dobrada a ponta do alfinete e fixado no palito de churrasco dentro do canudo.

	Resultados Alcançados: Brincar e estudar é um direito. Ter contato com a natureza e se expressar pelas artes são algumas das atividades consideradas importantes para o processo de aprendizagem da criança e adolescente. Refletir sobre o que é ser criança. Estimulo a criatividade. Desenvolver atitudes de interação, colaboração e troca de experiências em grupo.

	Pontos Facilitadores: Material de fácil manuseio. 

	Pontos Dificultadores:  Ausência de criança.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Circuito psicomotor

	Data: 23/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes ( 09 a 13 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados: 44   
	 Número de Presentes: 28

	Materiais Utilizados: Cordas, bambolês, bolinhas de plástico, bolas, colchonetes e garrafas Pet. 

	Descrição: Em um circuito sempre há muitos desafios a serem enfrentados. Ter que se equilibrar em uma corda, andar agachado para não esbarrar em um objeto e até mesmo ter que andar com um pé só. Já imaginou, vamos montar um? O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade. Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 
Distribuição das ações:
Será montado um circuito com diferentes materiais para que possibilite ampliar seus limites em movimentos como pular, agachar, equilibrar, rolar, arremessar, ir para direita e esquerda. Um desafio diferente a cada momento.

	Resultados Alcançados: Promover o entendimento do limite para cada movimentação diante ao circuito; Exercitar a concentração e equilíbrio respeitando as regras em cada ação. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmo das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória- Mímica 

	Data: 23/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Adolescentes( 12 a 13 anos) – manhã 

	Número de Convocados:  25       
	 Número de Presentes: 10

	Materiais Utilizados: Objetos se houver a necessidade. 

	Descrição: Mímica é uma das formas de comunicação humana, normalmente conhecida como a arte de expressar os pensamentos e/ou os sentimentos por meio de gestos, é dentro das artes cênicas, o estudo da ação física do homem em seu meio. Assim portanto, é uma classe de sematologia. Um mímico é alguém que utiliza movimentos corporais para se comunicar, sem a necessidade do uso da fala. Ao iniciar o orientador acomodou  as crianças/adolescentes  para o desenvolvimento da atividade, cada criança/adolescente poderá realizar a sua mímica para que os demais possam estar desvendando e assim sucessivamente, atividade proposta será com tema livre.

	Resultados Alcançados:  Estimular a criatividade e imaginação; Ouvir histórias contadas atentamente; Exprimir pensamentos e sentimentos através de símbolos, como gestos e sinais; Melhora no controle dos movimentos e na coordenação.

	Pontos Facilitadores:   Participação dos adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 

	Registro Fotográfico:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de Raciocínio-sudoku

	Data: 24/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças (06 a 08 anos) - manhã e tarde

	Número de Convocados: 32       
	 Número de Presentes: 13

	Materiais Utilizados: Papel cartão e fita dupla face, lápis grafite ou caneta. 

	Descrição: O Sudoku é um jogo de raciocínio e lógica que, é um passatempo tipo quebra-cabeça que baseia na concordância racional de números únicos.  
Sudoku é um jogo que se baseia na disposição lógica de números que vão de 1 a 9.
Em grades de 9x9 que são divididos em subgrupos de 3x3.
É quebra-cabeça japonês que exige bastante atenção e raciocínio lógico.
O objetivo do jogo é completar com números os quadradinhos vazios, de maneira que:
Todas as linhas (horizontais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum.
Todas as colunas (verticais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 
Todos os quadrados médios possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 

	Resultados Alcançados: Desenvolver o raciocínio lógico, estimulando o interesse pela descoberta. Trabalhar a concentração e a competência para a resolução de problemas a partir de situações lúdicas de aprendizagem, priorizando a organização e estratégia. Trabalhar as relações de pertinência e sentido dos números, inclusão e classificação. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças.   

	Pontos Dificultadores: Não houve.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória- Mímica 

	Data: 24/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças /adolescentes ( 09 a 13 anos) manhã e tarde 

	Número de Convocados:  44        
	 Número de Presentes: 24

	Materiais Utilizados: Objetos se houver a necessidade.    

	Descrição: Mímica é uma das formas de comunicação humana, normalmente conhecida como a arte de expressar os pensamentos e/ou os sentimentos por meio de gestos, é dentro das artes cênicas, o estudo da ação física do homem em seu meio. Assim portanto, é uma classe de sematologia. Um mímico é alguém que utiliza movimentos corporais para se comunicar, sem a necessidade do uso da fala. Ao iniciar o orientador acomodou  as crianças/adolescentes  para o desenvolvimento da atividade, cada criança/adolescente poderá realizar a sua mímica para que os demais possam estar desvendando e assim sucessivamente, atividade proposta será com tema livre.    

	Resultados Alcançados: Estimular a criatividade e imaginação; Ouvir histórias contadas atentamente; Exprimir pensamentos e sentimentos através de símbolos, como gestos e sinais; Melhora no controle dos movimentos e na coordenação. 

	Pontos Facilitadores:   Participação das crianças e adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Catavento 

	Data: 24/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:   Adolescentes (12   a 13 anos)

	Número de Convocados: 25       
	 Número de Presentes: 13

	Materiais Utilizados: Molde, Papéis coloridos ou folha branca (pode colorir com lápis de cor, tinta guache, giz de cera, glitter...), Palito de churrasco sem ponta ou canudo, Cola branca (cola quente se necessário), Alfinete de bolinha, Tesoura sem ponta.    

	Descrição: O Catavento tornou-se ícone da luta pela erradicação do trabalho infantil no mundo. Significa movimento e articulação de ações permanentes contra o trabalho infantil. Traz ainda o sentido lúdico de alegria, que deve estar presente na vida das crianças.  
O orientador direcionará os participantes para realização da atividade.
A aplicação será realizada em grupos ou individual.
Cada participante receberá os materiais para produção. 
Utilizou-se  5 triângulos, sendo todos da mesma medida(defina o tamanho desejado). Recorte e reserve.
Recorte 2 círculos com aproximadamente 4 cm de diâmetro cada.
Passe cola em 1círculo e cole as 5 pontas dos triângulos, como se fosse montar um pentágono. Em seguida levante a uma ponta sim e uma ponta não (intercale) e cole ao centro do círculo. Concluindo essa etapa cole o outro circulo no centro para dar acabamento.
O orientador responsável deve fazer um furinho com o alfinete no centro do círculo, onde será dobrada a ponta do alfinete e fixado no palito de churrasco dentro do canudo. 

	Resultados Alcançados: Brincar e estudar é um direito. Ter contato com a natureza e se expressar pelas artes são algumas das atividades consideradas importantes para o processo de aprendizagem da criança e adolescente. Refletir sobre o que é ser criança. Estimulo a criatividade. Desenvolver atitudes de interação, colaboração e troca de experiências em grupo. 

	Pontos Facilitadores:  Material de fácil manuseio. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Dia do desafio 

	Data: 25/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes (06 a 15 anos) manhã e tarde 

	Número de Convocados:  101       
	 Número de Presentes: 76

	Materiais Utilizados: Transporte próprio, bolas, lanches, entre outros. 

	Descrição: Atividade externa com as crianças adolescentes em decorrência do dia do desfio, foi realizado alongamento e atividades com bolas entre outros. 

	Resultados Alcançados: Oportunizar vivencia em  outros espaços e exploração de um ambiente diferente. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças adolescentes.  

	Pontos Dificultadores: Não houve.  
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Capacitação – “Atuação do Sistema de garantia de direitos na identificação, notificação e atendimento de crianças   e adolescentes em situação de violência

	Data: 25,26 e 27/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: -

	Número de Convocados:  -      
	 Número de Presentes: -

	Materiais Utilizados: - 

	Descrição: Capacitação com participação de todos os profissionais da rede, para melhor entender a lei da escuta protegida e o fluxo de atendimento, assim a Lei da Escuta Protegida (13.431/2017)  é considerada um grande marco para a proteção de crianças e adolescentes, ela garante proteção a vitimas  e testemunhas de violência, assim visa que as intervenções sejam mais rápidas e com isso gera menos sofrimento as vítimas .  

	Resultados Alcançados:   Oportunizar  amplo conhecimento e reflexão.

	Pontos Facilitadores:  Profissional qualificado  

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Contação de estória- mímica

	Data: 26/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes ( 06 a 08 anos)  manhã e tarde

	Número de Convocados:  32        
	 Número de Presentes: 16

	Materiais Utilizados: Objetos se houver a necessidade.    

	Descrição: Mímica é uma das formas de comunicação humana, normalmente conhecida como a arte de expressar os pensamentos e/ou os sentimentos por meio de gestos, é dentro das artes cênicas, o estudo da ação física do homem em seu meio. Assim portanto, é uma classe de sematologia. Um mímico é alguém que utiliza movimentos corporais para se comunicar, sem a necessidade do uso da fala. Ao iniciar o orientador acomodou  as crianças/adolescentes  para o desenvolvimento da atividade, cada criança/adolescente poderá realizar a sua mímica para que os demais possam estar desvendando e assim sucessivamente, atividade proposta será com tema livre.     

	Resultados Alcançados: Estimular a criatividade e imaginação; Ouvir histórias contadas atentamente; Exprimir pensamentos e sentimentos através de símbolos, como gestos e sinais; Melhora no controle dos movimentos e na coordenação. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças e adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Cata vento 

	Data: 26/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescentes ( 09 a 13 anos) manhã e tarde

	Número de Convocados:  44       
	 Número de Presentes: 18

	Materiais Utilizados:  Molde, Papéis coloridos ou folha branca (pode colorir com lápis de cor, tinta guache, giz de cera, glitter...), Palito de churrasco sem ponta ou canudo, Cola branca (cola quente se necessário), Alfinete de bolinha, Tesoura sem ponta.     

	Descrição: O Catavento tornou-se ícone da luta pela erradicação do trabalho infantil no mundo. Significa movimento e articulação de ações permanentes contra o trabalho infantil. Traz ainda o sentido lúdico de alegria, que deve estar presente na vida das crianças.  
O orientador direcionará os participantes para realização da atividade.
A aplicação será realizada em grupos ou individual.
Cada participante receberá os materiais para produção. 
Utilizou-se  5 triângulos, sendo todos da mesma medida(defina o tamanho desejado). Recorte e reserve.
Recorte 2 círculos com aproximadamente 4 cm de diâmetro cada.
Passe cola em 1círculo e cole as 5 pontas dos triângulos, como se fosse montar um pentágono. Em seguida levante a uma ponta sim e uma ponta não (intercale) e cole ao centro do círculo. Concluindo essa etapa cole o outro circulo no centro para dar acabamento.O orientador responsável deve fazer um furinho com o alfinete no centro do círculo, onde será dobrada a ponta do alfinete e fixado no palito de churrasco dentro do canudo. 

	Resultados Alcançados: Brincar e estudar é um direito. Ter contato com a natureza e se expressar pelas artes são algumas das atividades consideradas importantes para o processo de aprendizagem da criança e adolescente. Refletir sobre o que é ser criança. Estimulo a criatividade. Desenvolver atitudes de interação, colaboração e troca de experiências em grupo. 

	Pontos Facilitadores:  Material de fácil acesso.

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: jogos de raciocínio- Sudoku

	Data: 26/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes 12 a 13 anos  

	Número de Convocados:  25       
	 Número de Presentes: 15

	Materiais Utilizados:  Papel cartão e fita dupla face, lápis grafite ou caneta. 

	Descrição: O Sudoku é um jogo de raciocínio e lógica que, é um passatempo tipo quebra-cabeça que baseia na concordância racional de números únicos.  
Sudoku é um jogo que se baseia na disposição lógica de números que vão de 1 a 9.
Em grades de 9x9 que são divididos em subgrupos de 3x3.
É quebra-cabeça japonês que exige bastante atenção e raciocínio lógico.
O objetivo do jogo é completar com números os quadradinhos vazios, de maneira que:
Todas as linhas (horizontais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum.
Todas as colunas (verticais) possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. Todos os quadrados médios possuam todos os números de 1 a 9, sem repetir nenhum. 

	Resultados Alcançados: Desenvolver o raciocínio lógico, estimulando o interesse pela descoberta. Trabalhar a concentração e a competência para a resolução de problemas a partir de situações lúdicas de aprendizagem, priorizando a organização e estratégia. Trabalhar as relações de pertinência e sentido dos números, inclusão e classificação.

	Pontos Facilitadores:   Participação dos adolescentes.  

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confraternização dos aniversariantes

	Data: 27/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças e Adolescentes 06  a 15 anos

	Número de Convocados:  -       
	 Número de Presentes: -

	Materiais Utilizados:  Bolo e refrigerante.

	Descrição: Confraternização dos aniversariantes, um momento para promover o fortalecimento de vínculos.

	Resultados Alcançados: Promover a interação social entre as crianças e adolescentes, a vivência em grupo, a autoestima, a valorização do ser. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Recreação- Corrida com arremesso 

	Data: 27/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças 06 a 08 anos- manhã e tarde 

	Número de Convocados: 32       
	 Número de Presentes: 20

	Materiais Utilizados: Bola 

	Descrição: Colocar as crianças sentadas, dar folhas de jornal e pedir que cada uma faça três bolas amassadas (pedir que amassem forte para a bola ficar firme), em seguida colocar ao centro do círculo um cesto, dado o sinal cada criança deverá arremessar as sua bolas, uma de cada vez, enquanto isso o educador vai questionando, quantas bolas acertaram, quantas bolas erraram, a cada acerto as crianças devem ser aplaudidas, e quando errarem devem tentar novamente.   

	Resultados Alcançados:   Oportunizar trabalho em equipe assim incentivar o convívio social. 

	Pontos Facilitadores:   Material de fácil acesso. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre- twister 

	Data: 27/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças/adolescentes 09 a 11anos  

	Número de Convocados:  22      
	 Número de Presentes: 12 

	Materiais Utilizados: Ginásio, tabuleiro.

	Descrição: O Twister é um jogo em que  mescla-se coordenação de mãos e pés ( o corpo todo), cores e jogo de cintura. Os participantes precisam atender aos comandos da roleta (ou dados, ou cartas) e posicionar sua mão ou pé em um dos círculos de um tabuleiro gigante colocado no chão.  Atividade executada para os dois períodos, manhã e tarde. 

	Resultados Alcançados: Desenvolve o equilíbrio, força, lateralidade, coordenação motora, a noção de direita/esquerda, as cores primárias e estratégias usada  durante a movimentação. 

	Pontos Facilitadores: Participação e interesse das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confecção de bandeirinha para festa junina

	Data: 27/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças e Adolescentes 06  a 13 anos-manhã e tarde

	Número de Convocados:  47      
	 Número de Presentes: 26

	Materiais Utilizados:  Bandeiras, barbantes e cola.

	Descrição:  Festa Junina sem bandeirinha não é festa junina, as crianças e adolescentes confeccionaram as bandeirinhas para serem utilizadas na festa junina do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos. 

	Resultados Alcançados: Incentivar a criatividade. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças/adolescentes.

	Pontos Dificultadores: Não houve 

	Registro Fotográfico: 
[image: C:\Users\FRAN\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20220527_151042.jpg]



[image: C:\Users\FRAN\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20220527_151016.jpg]



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Visita domiciliar

	Data: 30/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Assistente Social  

	Número de Convocados: 06      
	 Número de Presentes: 06

	Materiais Utilizados:  Transporte da técnica de referência, mala viajante. 

	Descrição:   A técnica de referência realizou visita na residência de usuário juntamente com a entrega da mala viajante cujo objetivo o incentivo á leitura.

	Resultados Alcançados: Oportunizar fortalecimento de vínculos com as famílias de usuários.

	Pontos Facilitadores: Material de fácil acesso e  incentivo da leitura.    

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Corrida matemática

	Data: 30/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos)  manhã e tarde

	Número de Convocados: 32        
	 Número de Presentes: 17

	Materiais Utilizados:  Bolas, bambolês.  

	Descrição: O jogo possui um tabuleiro de cinco níveis, quatro jogadores no máximo.  Após o sorteio entre os quatro jogadores para definir a ordem, escolheram em comum acordo qual operação vai ser utilizada – multiplicação, divisão, adição ou subtração – escolhendo a partir das fichinhas que foram feitas. O primeiro jogador vai rodar as duas roletas e descobrir quais os números vão ser trabalhados com a operação matemática para depois resolver o “desafio”. E assim, sucessivamente. A criança ou o adolescentes  só passará de nível quando responder corretamente. Ganhará  quem passar por todos os níveis e alcançar a "chegada" primeiro. 

	Resultados Alcançados: Proporcionar a integração entre os alunos para a confecção do jogo a partir de materiais simples. 

	Pontos Facilitadores: Material de fácil acesso. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Dança- Gingado do Forró 

	Data: 30/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças e adolescentes ( 09 a 12 anos)  

	Número de Convocados:  22      
	 Número de Presentes: 17

	Materiais Utilizados:  Fita adesiva ou giz e recursos multimídia.  

	Descrição: O Brasil é rico em muitas culturas. Cheio de alegria e melodia o forró, de origem nordestina é uma expressão artística com diferentes ritmos e estilos. Passos simples e básicos  serão demonstrados pelo orientador através de vídeos durante a atividade. O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações:
Com três quadrados desenhados no chão, para nortear o limite dos passos, os participantes iniciam alguns dos principais movimentos do forró. Realizarão o “Dois pra lá e dois pra cá”. Após o ensaio o participante conta com o apoio de outro para formar um par. Use a imaginação criando novos movimentos, alterando os pares para interação da turma.  

	Resultados Alcançados:  Exemplificar passos simples do forró, estimulando a criatividade na reprodução de sequencias. Proporcionar descontração entre as crianças/adolescentes. Estimular as ações em grupo com os demais participantes. 

	Pontos Facilitadores: Entusiasmos das crianças e adolescentes.  

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Dobradura com balão

	Data: 30/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Adolescente ( 12 a 13 anos) 

	Número de Convocados:  25       
	 Número de Presentes: 12

	Materiais Utilizados: Folhas sulfite 

	Descrição: Para enfeitar a festa junina os adolescentes realizaram dobraduras de origami  no formato de balão.

	Resultados Alcançados: Incentivar a criatividade.

	Pontos Facilitadores:  Profissional capacitado. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO:Oficina de dança-  Festas e danças populares

	Data: 30/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes:  Crianças/adolescente ( 09 a 13 anos)   

	Número de Convocados:  22       
	 Número de Presentes: 19

	Materiais Utilizados:  Recurso multimídia. 

	Descrição: As  festas são  carregadas de vários tipos de tradições, desde a culinária, à típica dança da quadrilha e as brincadeiras - pescaria, correio elegante e boca do palhaço, por exemplo. Na culinária, não podem faltar os pratos que têm o milho como ingrediente principal, tais como bolo de fubá, pipoca e pamonha. Nas danças populares não se objetivam a representação e nem a existência de platéia, nelas todos se inserem de alguma forma, mesmo aqueles que estão em volta das formações, não se objetivam também formar coreografias perfeitas, movimentos idênticos, o objetivo maior destas danças é manifestar a cultura e modo de pensar.  

	Resultados Alcançados:  Manifestar a cultura e o modo de pensar. 

	Pontos Facilitadores: Participação das crianças e adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Rematriculas para Oficinas preparatórias ao mercado de trabalho Auxiliar administrativo, Marketing e vendas 

	Data: 31/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Adolescentes 14 a 15 anos  

	Número de Convocados:  23       
	 Número de Presentes: 20

	Materiais Utilizados: Caneta, mesa, cadeira, prontuários, sala da aprendizagem.  

	Descrição: Do dia 23/05 ao dia 27/05/2022 foi realizado a rematrícula das oficinas preparatórias ao mercado de trabalho auxiliar administrativo, marketing e vendas, aproveitou essa oportunidade de contato com a família para além da rematricula,  conversar com os responsáveis sobre o desenvolvimento do adolescente e orientar sobre a importância da aproximação entre a família e o serviço, por esse motivo demos a preferência para que a família comparecesse pessoalmente. Em alguns casos foi necessário contato telefônico para agendamento e informar sobre o período de rematricula.  

	Resultados Alcançados: Comparecimento dos pais e/ou responsáveis. 

	Pontos Facilitadores:  Participação de toda a equipe.   

	Pontos Dificultadores: Ausência de pais e/ou responsáveis na rematricula. 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre- brincadeiras diversas

	Data: 31/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças e adolescentes (06 a 13 anos) 

	Número de Convocados:  65       
	 Número de Presentes: 16

	Materiais Utilizados: Bola, corda  

	Descrição: Devido a ausência de crianças foi realizado atividade com diversas brincadeiras.

	Resultados Alcançados: 

	Pontos Facilitadores:  Participação da equipe.   

	Pontos Dificultadores: Ausência de crianças e adolescentes.

	Registro Fotográfico: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- Festas e danças populares 

	Data: 31/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças ( 06 a 08 anos)   

	Número de Convocados: 14        
	 Número de Presentes: 08

	Materiais Utilizados:  Recurso multimídia. 

	Descrição: As  festas são  carregadas de vários tipos de tradições, desde a culinária, à típica dança da quadrilha e as brincadeiras - pescaria, correio elegante e boca do palhaço, por exemplo. Na culinária, não podem faltar os pratos que têm o milho como ingrediente principal, tais como bolo de fubá, pipoca e pamonha. Nas danças populares não se objetivam a representação e nem a existência de platéia, nelas todos se inserem de alguma forma, mesmo aqueles que estão em volta das formações, não se objetivam também formar coreografias perfeitas, movimentos idênticos, o objetivo maior destas danças é manifestar a cultura e modo de pensar.  

	Resultados Alcançados: Manifestar a cultura e o modo de pensar. 

	Pontos Facilitadores:  Participação das crianças. 

	Pontos Dificultadores: Não houve 

	[image: C:\Users\FRAN\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\20220530_090839.jpg]Registro Fotográfico: 







	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- detetive

	Data: 31/05/2022
	Local: ALC

	Público Alvo/Participantes: Crianças e adolescentes (09 a 13 anos) 

	Número de Convocados:  22       
	 Número de Presentes: 14

	Materiais Utilizados: Ginásio.  

	Descrição: Na oficina de  jogos de raciocínio o orientador responsável aplicou a brincadeira detetive,  cujo objetivo é ajudar  em aprendizados específicos tais como: raciocínio, memória, atenção, elaboração de processos estratégicos, concentração, além de facilitar a transposição de questões para a vida,  levando o adolescente a aprender  que existem momentos que necessitam de regras, de estratégias para buscar um objetivo e de motivação para alcançá-los, movimentos estes, fundamentais para uma vida assertiva. 

	Resultados Alcançados: Trabalhar a capacidade de formação de estratégia ajudando na elaboração de atitudes assertivas. 

	Pontos Facilitadores:  Participação dos adolescentes. 

	Pontos Dificultadores: Ausência de crianças e adolescentes.

	Registro Fotográfico: 
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