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	Entidade Beneficente de Assistência Social

Portaria: 83/2018, item 108 de 20/04/18
DOU: 26/04/18


	                               RELATÓRIO CIRCUNSTANCIADO MENSAL DE ATIVIDADES

	ÓRGÃO EXECUTOR: Associação dos Legionários de Cristo

	PROTEÇÃO SOCIAL: ( X ) BÁSICA(  ) ESPECIAL -MÉDIA COMPLEXIDADE
(  ) ESPECIAL -ALTA COMPLEXIDADE

	DESCRIÇÃO DO SERVIÇO EXECUTADO CONFORME TIPIFICAÇÃO: Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculo

	PÚBLICO ATENDIDO: Crianças e adolescentes

	EXECUÇÃO: (  ) DIRETA( X ) INDIRETA

	CONVÊNIO: (  ) ESTADUAL (  ) FEDERAL(  ) MUNICIPAL

	COORDENADOR DO SERVIÇO: Francineuma Alves de Sousa

	MÊS DE REFERÊNCIA: MAIO

	Nº DE ATENDIDOS       PROGRAMADO: 198
                                        EXECUTADO193
TOTAL DE INSCRITOS NO CADÚNICO: 153

	
	


	QUANTITATIVO DE AÇÕES
	TOTAL

	Total de famílias referenciadas no serviço
	161


	Total de famílias referenciadas no mês

	10

	




ATENDIMENTOS
	Atendimento Individualizado
	0

	
	Atendimento Familiar
	0

	
	Acompanhamento Familiar 
	0

	
	Ação coletiva de caráter continuado ou Grupos Socioeducativos
	0

	
	Ação coletiva de caráter não continuado
	0

	
	Busca Ativa
	0

	
	Visita Domiciliar
	02

	
	Campanha Socioeducativa
	0

	
	Recepção/acolhida/ orientações/informações (pessoalmente, via telefone, mídias sociais)
	605

	
	Discussão e articulação de casos
	10

	
ENCAMINHAMENTOS


	REDE SOCIOASSITENCIAL DIRETA:

	
	Inclusão no Cadastro Único
	0

	
	Atualização de Cadastro Único 
	0

	
	Benefício de Prestação Continuada- BPC
	0

	
	Programa Viva Leite 
	0

	
	CRAS
	20

	
	CREAS
	0

	
	SCFV PESSOA IDOSA
	0

	
	REDE SOCIOASSISTENCIAL INDIRETA:
Serviços das Organizações da Sociedade Civil – OSC’s:

	
	Tipificados:
Serviço de Acolhimento Institucional – Cç. Adol.
	0

	
	Serviço de Acolhimento Institucional - Idosos
	0

	
	SCFV CRIANÇA E ADOLESCENTE
	0

	
	Não Tipificados:
	0

	
	Serviços da REDE MUNICIPAL
(Secretaria de Educação/ Saúde/Esportes/Cultura, 

Conselho Tutelar
	

	
	Outros:
	0


	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina preparatória ao mercado de trabalho – Auxiliar Administrativo- Marketing e Vendas  

PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( X )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  06,07,08,09,13,14,15,16,20,21,22,23,27,

28,29,30/05/205
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes (14 a 15 anos) 

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 72                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:  69                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folhas sulfites, tesoura, canetas e lápis de cor

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:
06 e 07/05/2025- Despertando Interesse no Mercado de Trabalho. 
Aprendendo a preencher currículo cujo objetivo foi;
  Orientar os adolescentes sobre a importância do currículo como ferramenta para inserção no mundo do trabalho.   Ensinar como preencher um modelo de currículo de forma clara, organizada e adequada.   Estimular a reflexão sobre suas habilidades, experiências e interesses profissionais.
08/05/2025- Dicas de ortografia – redundância - mais – mas – más - certo ou errado/Dinâmica do polegar;

Inicia-se com uma explanação sobre as atividades que serão desenvolvidas no dia, a fim de que eles possam dar suas contribuições, para que a aula seja dinâmica e produtiva.

A proposta da atividade ortográfica é para que o hábito de escrever permaneça mesmo que de forma digital, e as dicas vem para auxiliar e contribuir para o vocabulário dos participantes. 

As palavras apresentadas são baseadas na observação do orientador nas aulas anteriores.

Quais os erros mais comuns?
09 e 16/05/2024- Técnicas de vendas II / Técnicas de vendas III/ Os Tipos psicológicos de clientes;

Roda de conversa sobre estratégias para alcançar o sucesso em seus negócios, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades. 

Objetivo/ Aprendizagem ou conhecimento esperado:

Conhecer e criar estratégias para se ter sucesso (continuação).
 
13 e 14/05/2025- Informática 
Durante o período de realização da atividade de Informática Básica, os adolescentes com faixa etária de 14 e 15 anos participaram de encontros voltados à introdução e ao aprimoramento de conhecimentos essenciais sobre o uso do computador e das ferramentas digitais. A atividade teve como objetivo promover a inclusão digital, o desenvolvimento de habilidades técnicas e o uso consciente da tecnologia como ferramenta de aprendizagem, comunicação e inserção no mundo do trabalho.

Os conteúdos abordados incluíram: noções sobre o funcionamento do computador (hardware e software), sistema operacional, utilização de programas como o Microsoft Word, PowerPoint e Excel, além da navegação segura na internet e o uso de e-mail. Também foram discutidas boas práticas no uso das redes sociais e no cuidado com a exposição de dados pessoais no ambiente virtual.

A participação dos adolescentes foi bastante positiva, com interesse ativo nas atividades práticas, troca de experiências e questionamentos pertinentes. A metodologia utilizada valorizou a aprendizagem colaborativa, com momentos de demonstração, prática orientada e apoio individualizado conforme as necessidades de cada participante. Como resultado, observou-se maior autonomia no uso de ferramentas digitais e o despertar para a importância da tecnologia no cotidiano, na vida acadêmica e na construção de projetos de vida. A atividade contribuiu para o fortalecimento de vínculos entre os participantes, promovendo também o trabalho em equipe, o respeito mútuo e o protagonismo juvenil.
15/05/2025- Comportamento Local de Trabalho / Apresentação Pessoal Dinâmica- Nó humano 
Objetivo/ Aprendizagem ou conhecimento esperado
Como deve ser o comportamento no local de trabalho ou profissionalizante, e como deve ser a apresentação pessoal? Respondendo a essas perguntas, a atividade consiste em passar algumas maneiras de se portar no ambiente profissional, seja na empresa de estágio ou curso profissionalizante, e também como deve ser a apresentação pessoal, modo de falar, se vestir.

Dinâmica- Nó humano: Auxiliar o grupo na compreensão do processo vivido na solução de um determinado problema.
Comportamento no local de trabalho: a proposta da atividade é que os participantes compreendam a maneira como deve ser o comportamento dentro da empresa ou curso profissionalizante. Após toda a explicação e interação da turma, realizam um texto dissertativo expondo o que entenderam e criando situações que descrevem o que foi passado.

Apresentação Pessoal: a proposta da atividade é que os adolescentes compreendam o modo de falar, agir, se vestir para uma entrevista, sala de aula. Após toda a explicação e interação da turma, realizam um texto dissertativo expondo o que entenderam, e criando situações que descrevem o que foi passado.

Dinâmica nó humano: Os participantes são dispostos em roda e devem dar as mãos, como numa ciranda. Cada aluno deve gravar a quem deu sua mão esquerda e direita. A partir daí, podem soltar as mãos e caminhar livremente. Após alguns minutos, o professor pede para que, no lugar onde estão, voltem a dar as mãos às mesmas pessoas do início da atividade (mão esquerda e direita). O desafio consiste em regressar à posição original sem soltar as mãos e desatar o nó humano.
22 e 29/05/2025- Gestão organizacional: O papel do auxiliar administrativo no ambiente empresarial I.
Objetivo/ Aprendizagem ou conhecimento esperado:

Conhecer que ética é um conjunto de regras, princípios ou maneira de pensar e expressar.
Iniciar com uma explanação sobre as atividades que serão desenvolvidas no dia,    a  fim de que  possam dar suas contribuições para que a aula seja dinâmica e produtiva.

Roda de conversa sobre o papel do auxiliar administrativo no ambiente empresarial, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades. 
14h20 às 15h00 (40 min) – Texto (redação) empresarial (pag. 51)

- Carta Comercial

- Memorando

- Oficio

- Relatório

15h00 às 15h20 (20 min) – Lanche.

15h20 às 16h00 (40 min) – Texto (redação) empresarial (Continua)

- Declaração

- Procuração

- Requerimento

- Atas

16h00 às 16h40 (40 min) – Sistemas de documentação e arquivos (pag 55)

16h40 às 17h00 (20 min) – Finalizar conversando com eles sobre a atividade, o que acharam, o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado.

– Organização da sala e dos materiais utilizados.

23 e 30/05/2025- Mercado de Trabalho I e II
Objetivo/ Aprendizagem ou conhecimento esperado
Mercado de Trabalho: O objetivo da atividade é com que os jovens pensem na maneira como deve ser a entrada e permanência no mercado de trabalho.

 Mercado de trabalho: A proposta da atividade é que os adolescentes, revendo todo o conteúdo apresentado, compreendam como deveria ser a entrada e permanência no mercado de trabalho, a forma de se portar e falar. Nesse primeiro momento haverá uma aula expositivo sobre esse assunto.

Atividade (por escrito, os alunos deverão listar bons e maus comportamentos no ambiente de trabalho)
20 e 21 /05/2025-  Meu projeto de vida; muito desgaste sem planejamento- jogo da vida.

Objetivos;

· Discutir sobre os planos da vida 

· Entender a condição processual das conquistas 

· Aprender a refletir e planejar as ações 
A assistente social iniciou  relembrando o que foi discutido no encontro anterior e o que os adolescentes aprenderam. Em seguida os adolescentes assistiram ao vídeo muito desgaste sem planejamento.  Em roda de conversa realizou-se dialogo sobre o vídeo fazendo questionamento até que os participantes conseguissem ligar o vídeo ao tema. Realizou-se discussão sobre o futuro, como algo que ainda não existe é preciso ganhar forma no planejamento. 

Em seguida, foi apresentado o Jogo da Vida, uma proposta inspirada em jogos de tabuleiro, adaptada para o espaço do grupo, com uma estrada desenhada em tamanho real no chão. O dado gigante, confeccionado previamente, foi utilizado para avançar as casas no tabuleiro. As casas estavam sinalizadas com comandos como:
“Avance 5 casas”,“Volte ao início”,“Responda: Qual é seu maior sonho?”,“O que você precisa fazer para alcançar uma meta pessoal?”,“Qual o papel da escola no seu projeto de vida?”
Cada participante jogava o dado e, antes de avançar, respondia a uma pergunta relacionada ao seu projeto de vida. Os demais colegas avaliavam as respostas, considerando o envolvimento e a coerência. Se a resposta não convencesse o grupo, o participante permanecia na mesma casa. Isso gerou momentos de escuta, argumentação e troca entre os adolescentes.   Mais do que diversão, a atividade ofereceu momentos de discussão sobre o tema Projeto de Vida. Venceu os primeiros jogadores que conseguiram chegar ao final do percurso.

27 e 28/05/2025- Culinária:  Pão de queijo 

Objetivos:

Associar de forma interativa e participativa a produção de alimentos por meio da culinária, buscando desenvolvimento e a autonomia dos jovens em contato com habilidades básicas para a área da cozinha. O alimento servirá, portanto, como instrumento facilitador do despertar da curiosidade para o aprendizado. 

- Estimular o empreendedorismo e preparo para o mercado de trabalho;

- Desenvolver habilidades e competências básicas de higiene, relacionamento interpessoal, trabalho em equipe e comprometimento;

- Promover a geração de renda aos jovens e familiares motivando-os para o trabalho.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ofertar  aos adolescentes  a oportunidade de adquirir competências práticas, habilidades interpessoais e conhecimentos teóricos que os capacitam para enfrentar os desafios do mercado de trabalho.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: 

As atividades proporcionaram um contato maior com os adolescentes, além do conhecimento prático os adolescentes desenvolvem habilidades interpessoais e  relacionamentos com os colegas através de dinâmicas e rodas de conversas sobre diversos assuntos. Notou-se grande entusiasmo e interação dos mesmos, desse modo foi possível perceber que as atividades propostas deram resultados satisfatórios.   

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento da equipe e dos adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
[image: image1.jpg]


[image: image3.jpg]


   [image: image4.jpg]


  
[image: image22.jpg]\
e —— —

-

Pt s
ez
M&mm i lluliM .

mmnulmwum HIHU\WW"W W M “ H ' |

N |




 

[image: image23.jpg]





	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Apresentação de Dança no Dia do Trabalhador 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    01/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   20                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:   20                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia

	EXECUTORES DA AÇÃO: Professor de dança

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

No dia do Trabalhador, as crianças participantes do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV) realizaram uma belíssima apresentação de dança, como forma de homenagem a todos os trabalhadores. A atividade fez parte da programação comemorativa e teve como objetivo promover a expressão artística, o trabalho em equipe e o fortalecimento dos vínculos comunitários.

A apresentação foi ao som da música APT, interpretada por ROSÉ & Bruno Mars, e encantou o público presente com sua energia, criatividade e dedicação. As crianças demonstraram entusiasmo e compromisso durante os ensaios e, no dia do evento, brilharam no palco com seus movimentos e sorrisos.

A ação reforça a importância do SCFV como espaço de desenvolvimento social, cultural e emocional, valorizando os talentos das crianças e proporcionando experiências significativas de convivência e participação social.

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

Promover a integração entre o SCFV e a comunidade local, reforçando vínculos sociais.  Proporcionar um espaço de valorização do protagonismo infantil e fortalecimento da autoestima.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O envolvimento das famílias e da comunidade foi positivo, reconhecendo a importância das ações do SCFV para o desenvolvimento integral das crianças. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Quebra-cabeça    
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    05/05/2025                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças e adolescentes 06 a13 anos – manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  31                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:   14                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Quebra -cabeça

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Assim como outros jogos, o quebra-cabeça tem a função de educar as crianças/adolescentes por meio da brincadeira. Principalmente na infância, os brinquedos se apresentam como recursos didáticos alternativos, motivando as crianças/adolescentes na construção do conhecimento.  Além de exercitar a memória visual, montar quebra-cabeça ajuda no desenvolvimento da capacidade de resolução de problemas. A criança/adolescente analisa e desenvolve estratégias para a montagem. Desta forma, estimula seu raciocínio lógico.
O quebra-cabeça pode auxiliar na missão de fortalecer os laços da família,  sabendo  que a rotina de muitas pessoas é agitada e que, por isso, há pouco tempo disponível para passar bons momentos juntos. 

Além de estimular todas as capacidades, é uma ótima oportunidade de estar com as crianças enquanto você mesmo pode relaxar e descansar o cérebro. 

O papel do quebra-cabeça na educação infantil é muito mais que ajudar a passar o tempo. O jogo estimula diversas capacidades e conhecimentos da criança, que serão úteis ao longo da vida. Além do mais, é uma atividade que pode ser feita em família, fortalecendo os laços e sendo uma excelente maneira passar mais tempo junto às crianças.

Podendo ser jogado de forma de competição.


	OBJETIVO DA AÇÃO: 

· Desenvolver a atenção e o pensamento lógico

· Desenvolver a coordenação motora e da possibilidade de dominar o corpo



	RESULTADOS ALCANÇADOS: 

· Desenvolver a inteligência e recontar as histórias. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- campo minado
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    05,07 e 09/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 11 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:      82                    
	 NÚMERO DE PRESENTES:    34                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Tabuleiro desenhado no chão ou em uma folha grande de papel, dividido em quadrados.  Giz,Folhas,Bambolês 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Atividade de volta à calma; excelente para aprimorar a memorização, atenção, concentração e garantir a diversão da turma. 

 O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

O Orientador  irá organizar os arcos dispostos ao chão podendo aumentar o tamanho do campo minado de acordo com seus recursos materiais; logo irá formular o mapa onde se localizam todas as "minas terrestres", que é claro que somente o orientador terá acesso e poderá através deste mapa orientar as crianças/adolescentes se eles estão pisando em solo seguro ou se explodiram com a bomba... é realmente uma atividade muito bacana, e utilizada como volta à calma então é melhor ainda, pois faz com que as crianças/adolescentes se acalmem e recuperem suas energias. 

Segunda forma de jogar;

Desenhe um tabuleiro com quadrados no chão ou em uma folha grande de papel. Use fita adesiva para criar os quadrados no chão, se possível. Esconda os tesouros em alguns dos quadrados. Eles representam os tesouros mágicos enterrados no campo. 

Diga às crianças que o campo é mágico, mas também há áreas perigosas com "encantos" que não devem ser tocadas. Esses encantos podem ser desenhados no chão ou marcados com algo. Explique que o objetivo é encontrar os tesouros sem tocar nos encantos. 

As crianças vão se revezar para dar um passo de cada vez no campo mágico. Quando uma criança der um passo, explique que você dirá se há um tesouro ou um encanto naquele quadrado. Se for um tesouro, eles podem continuar. Se for um encanto, a criança terá que esperar pela próxima rodada.

À medida que as crianças exploram o campo, você pode fornecer dicas para ajudá-las a encontrar os tesouros. Por exemplo, você pode dizer: "Há um tesouro escondido nas proximidades" ou "Cuidado, há um encanto muito próximo!".

Quando todas as crianças encontram todos os tesouros escondidos, celebrem juntas a vitória  mágica!  

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

Criar um ambiente divertido e educativo que promova o trabalho em equipe, o raciocínio lógico e cooperativo.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: 

Promover o desenvolvimento cognitivo, o pensamento lógico e as habilidades de resolução de problemas. Além disso, o jogo contribuiu para a construção de relações sociais saudáveis ​​e para o fortalecimento do trabalho em equipe entre as crianças  e os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de culinária- Esfirra de calabresa
PERIODICIDADE:( ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      06,07 e 08/05/2025                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças 06 a 13 anos- manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    113                     
	 NÚMERO DE PRESENTES:    59                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Ingredientes descritos na receita; liquidificador.  

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A oficina foi iniciada com uma conversa breve sobre alimentação e o que as crianças costumam comer em casa. Em seguida, discutiu-se a importância da higiene antes de cozinhar: lavar as mãos, prender o cabelo, usar touca ou avental, e manter o ambiente limpo.

O orientador apresentou  a receita da esfirra de calabresa e seus ingredientes, explicando o passo a passo de forma simples e acessível às crianças.
As crianças foram divididas em pequenos grupos para participar de todas as etapas: mistura dos ingredientes, montagem das esfirras, modelagem da massa e acompanhamento do tempo de forno. Durante a preparação, foram reforçadas noções de cuidado, cooperação e respeito às tarefas dos colegas.

Após o preparo, o grupo compartilhou o lanche, valorizando o esforço coletivo. A degustação foi um momento de alegria e confraternização, em que as crianças puderam experimentar o alimento feito por elas mesmas.

 A oficina de culinária proporcionou uma experiência rica e significativa, unindo aprendizado, prática e afeto. A atividade reforçou valores como cooperação, cuidado e responsabilidade, além de promover um momento prazeroso de convivência. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Valorizar a alimentação como momento de convivência e afeto.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Participação ativa e engajada das crianças em todas as etapas.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Mímica 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          ( )Mensalmente      ( ) Pontual

	DATA(S):  06,07 e 08/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   35                        
	 NÚMERO DE PRESENTES: 19                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bola e livros

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O jogo se inicia quando um participante retira do recipiente um papel com o nome uma ação, e através da mímica sem reprodução de som, o grupo deve tentar acertar. Objetivo: Através dos gestos as crianças podem aprender a transmitir suas emoções, sentimentos e pensamentos, ajudando-lhes a se abrir aos outros de uma maneira lúdica. Esse tipo de jogo contribui com que a criança tenha uma melhor consciência do seu corpo. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o trabalho em equipe e a comunicação verbal.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Respeitar e entender a importância das regras. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento da equipe.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:  
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- Fábula: Lebre e a Tartaruga
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   06  e 08/05/2025                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos-manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 113                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:  37                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Lápis de cor e sulfite.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade teve início com a ambientação do espaço, utilizando materiais visuais para tornar o ambiente mais acolhedor. As crianças foram convidadas a se sentar em roda e participar de um momento de escuta coletiva.

A estória escolhida foi a clássica fábula “A Tartaruga e a Lebre”, que narra a corrida entre os dois animais e nos ensina sobre a importância da persistência e da humildade. A estóriaa foi contada de forma lúdica, com o uso de entonação, gestos e recursos visuais (como fantoches ou ilustrações), buscando prender a atenção do grupo e envolver emocionalmente as crianças.

Após a contação, foi feita uma roda de conversa com perguntas como:

· O que aprendemos com a história?

· Você já se sentiu como a tartaruga? E como a lebre?

· O que é mais importante: ser o mais rápido ou não desistir?

As crianças foram incentivadas a compartilhar suas opiniões, experiências e sentimentos. Algumas dramatizações espontâneas surgiram, com as crianças representando os personagens da fábula.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Trabalhar valores como perseverança, humildade e respeito às diferenças.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Fortalecimento dos vínculos afetivos no grupo, por meio da partilha e da brincadeira.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- queimada xadrez
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  x)Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  09/05/2025                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 13 anos – manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                            
	 NÚMERO DE PRESENTES:    15                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bola

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

A brincadeira “Queimada Xadrez” é uma variação da tradicional queimada, combinando movimentos físicos com lógica e estratégia. O espaço foi dividido em um grande tabuleiro com quadrantes desenhados no chão (semelhante a um tabuleiro de xadrez), e as crianças foram separadas em dois times.

As regras principais foram explicadas de forma clara:

· Cada participante só podia se mover de uma casa para outra do “tabuleiro” (quadrado) por vez, como peças de xadrez (ex: como torre – linha reta, como bispo – na diagonal).

· Um jogador era responsável por lançar a bola (como na queimada tradicional), tentando acertar os adversários.

· Se a bola acertasse alguém e caísse no chão, a criança era “queimada” e saía momentaneamente do jogo.

· Caso conseguisse pegar a bola no ar, podia “salvar” um colega eliminado.

A atividade exigiu não apenas agilidade física, mas também atenção e estratégia para se movimentar corretamente pelas “casas” e evitar ser queimado. O grupo demonstrou grande entusiasmo e envolvimento, e a mediação foi constante para garantir o respeito mútuo e a colaboração.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a socialização e o respeito às regras e aos colegas.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Grande participação e envolvimento das crianças na atividade.

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
[image: image25.jpg]





	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Voluntário de dança
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   09,15,16 e 24/05/2025                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos-manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    128                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:   60                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: recursos multimídia.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Voluntário

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O voluntário de dança iniciou a aplicação de um projeto no Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), voltado para crianças e adolescentes, com foco em teatro e expressão corporal. 
A proposta buscou promover o autoconhecimento, a autoestima, o trabalho em equipe e o fortalecimento de vínculos por meio de atividades lúdicas e artísticas, que envolvem movimento, criatividade e dramatização.

Durante os encontros, foram desenvolvidas atividades que integravam técnicas de dança contemporânea, jogos teatrais e dinâmicas de expressão corporal. Os participantes foram incentivados a explorar emoções, contar histórias com o corpo e representar cenas do cotidiano, favorecendo o desenvolvimento da empatia e da comunicação não-verbal.
O projeto está sendo desenvolvido como parte de uma parceria firmada com a Secretaria de Cultura, com duração prevista de 12 meses, viabilizada por meio da Lei Aldir Blanc, voltada ao apoio de ações culturais. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular a expressão artística e emocional dos participantes, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, fortalecimento de vínculos interpessoais e ampliação do repertório cultural. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Aumento do engajamento e participação das crianças e adolescentes nas atividades do SCFV 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Capacitação escuta especializada- Implantação do protocolo integrado de proteção ás crianças e adolescentes
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):  12,13,20 e 29/05/2025                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 13 anos – manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:                           

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Assistente Social, psicóloga e orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A equipe do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV) participou, da capacitação sobre Escuta Especializada, com foco na Implantação do Protocolo Integrado de Proteção às Crianças e Adolescentes vítimas ou testemunhas de violência. Contou com a presença de profissionais da rede de proteção, como representantes do Conselho Tutelar, CRAS, CREAS, saúde, educação, Ministério Público e Judiciário. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: 
  Capacitar os profissionais da rede para o atendimento humanizado e intersetorial de crianças e adolescentes vítimas ou testemunhas de violência.

  Diferenciar os procedimentos de escuta especializada e depoimento especial, respeitando os princípios do acolhimento, sigilo e proteção.

  Fortalecer o trabalho em rede por meio da articulação entre os diferentes serviços e órgãos do Sistema de Garantia de Direitos (SGD).

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Apropriação teórica e prática dos conceitos relacionados à escuta especializada, ampliando o olhar técnico da equipe do SCFV sobre a abordagem adequada em situações de suspeita ou confirmação de violência. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Jogo da memória com bambolê 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    14/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    30                       
	 NÚMERO DE PRESENTES: 08                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolê e jogo da memória

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade foi organizada em um espaço aberto, onde vários bambolês foram dispostos no chão com desenhos dentro de cada um. Os desenhos foram colocados de forma embaralhada, com seus pares distribuídos entre os demais bambolês.

Cada criança, em sua vez, podia levantar duas figuras (uma de cada bambolê) tentando formar o par correspondente. Se acertasse, retirava o par e marcava ponto para seu grupo ou individualmente, dependendo da forma de organização. Se errasse, colocava novamente os cartões nos bambolês e passava a vez.


	OBJETIVO DA AÇÃO: 

  Estimular a memória, a atenção e o raciocínio lógico das crianças por meio de uma atividade lúdica.

  Promover a socialização e o trabalho em equipe, incentivando o respeito à vez do outro.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A atividade contribuiu para o fortalecimento dos vínculos entre as crianças e para a prática de valores como paciência, cooperação e empatia.


	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Socioeducativo- Relacionamentos conscientes; Relacionamento saudável e tóxico 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( )Semanalmente          ( X )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 14/05/2025
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: adolescentes 12 a 13 anos manhã 

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 28
	 NÚMERO DE PRESENTES: 13                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia 


	EXECUTORES DA AÇÃO: Assistente Social e psicóloga

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Adolescentes apaixonados nem sempre têm a experiência ou a sabedoria para identificar sinais de alerta ou padrões prejudiciais. Relacionamentos românticos são marcos importantes no desenvolvimento dos adolescentes – e tendem a vir acompanhados de altos e baixos emocionais . Mas como eles aprendem a diferença entre um relacionamento positivo e um que pode prejudicá-los? 
No SCFV será abordado  a diferencia entre relacionamentos saudável e tóxicos ,como ter um bom relacionamento na adolescência e os sinais aos quais eles precisam ficar atento.
Iniciou  com  dinâmica:  O que é... e o que não é amor?”
Cujo objetivo é levar os adolescentes a refletirem, de forma leve e colaborativa, sobre comportamentos saudáveis e tóxicos em relacionamentos, ativando seus conhecimentos prévios. Que consiste em escrever comportamentos, atitudes ou frases que acham que têm a ver com amor ou não têm.”
Após  o  posicionamento dos adolescentes assistiram    

o

vídeo:
 Sunshine
-
Don't
Confuse
Love
& Abuse
Em roda de conversa a assistente social e psicóloga dialogaram com os adolescentes  sobre o vídeo. Qual parte chamou a atenção, do que trata o vídeo, qual história conta..

	OBJETIVO DA AÇÃO: Reconhecer comportamentos abusivos e formas de controle.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Reforçar a importância do respeito mútuo e da liberdade individual.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento dos adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
[image: image15.jpg]¥

PN —

el



  [image: image16.jpg]2 VA zle)
2 e
N IXAO

—

ATENGARD

NTIA








	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Socioeducativo- Conhecendo minhas emoções 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   14/05/2025                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças 09 a 11 anos  tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  43                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:   25                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia, o livro O monstro das cores e bexigas

	EXECUTORES DA AÇÃO: Assistente Social e psicóloga

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:    Assistente social e psicóloga iniciaram  com a leitura do livro O monstro das cores, de forma interativa, permitindo que as crianças comentassem  sobre as emoções do monstro.

Após dialogar com os usuários sobre o que trata o livro, e apresentar o  Termômetro das Emoções com as principais emoções do livro (alegria, tristeza, raiva, medo e calma).   Pedimos para cada criança apontar como está se sentindo naquele momento e por quê (respeitando quem não quis falar).

Após realizou roda de conversa seguindo as seguintes perguntas;

  "Qual emoção aparece mais no seu dia?"

  "O que te ajuda quando você está com raiva ou triste?"

 "Você já ajudou alguém que estava se sentindo mal?"

Para finalizar a atividade realizou a Dinâmica ao Ar Livre: "O que me faz explodir?"
Reunimos  as crianças no ambiente externo  em roda e mostramos as duas bexigas: uma cheia de ar e outra cheia de água.

“Essas bexigas representam como lidamos com nossos sentimentos. A bexiga com ar mostra como ficamos quando guardamos só raiva, mágoas e ofensas. Estamos cheios de ar, leves por fora, mas sem sustento emocional por dentro. Já a bexiga com água representa quando estamos cheios de sentimentos bons: amor, empatia, autoestima, coisas que nos fortalecem.”

Em seguida, acendemos   fósforo e aproximamos  das duas  bexigas. A  com água não estourou.  Mas somente que estava com ar estourou.

Então perguntamos para as crianças e “gora observem essa. Quando estamos cheios de sentimentos bons, aprendizados e coisas que nos fortalecem, não explodimos com facilidade. Mesmo que alguém tente nos provocar ou machucar, conseguimos segurar, refletir e reagir com mais equilíbrio.”

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a identificação e expressão das emoções, desenvolvendo a autorregulação e a empatia por meio da literatura e de atividades lúdicas.  

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Refletir sobre o controle das emoções e como estar "cheio" de coisas boas pode nos ajudar a lidar melhor com situações de conflito, críticas e ofensas. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Contação de estória e criação -soletrando

PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 15/05/2025                                                            
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  58                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   28                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

· Quadro ou folha grande para escrever palavras.

· Giz ou caneta para escrever.

· Papel e lápis para as equipes.

 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Divida as crianças em equipes de tamanho igual.

Crie uma lista de palavras a serem soletradas. Essas palavras podem ser adaptadas de acordo com a faixa etária e o nível de habilidade das crianças.

Uma equipe começa. Um representante dessa equipe vai à frente do quadro/folha e sorteia uma palavra.

O representante soletra a palavra em voz alta para sua equipe.
A equipe tem um tempo limite para discutir e escrever a palavra corretamente. Esse tempo pode variar de acordo com a dificuldade da palavra e a idade das crianças.

Se a equipe soletrar a palavra corretamente dentro do tempo limite, ela ganha pontos. Caso contrário, a palavra pode ser passada para a próxima equipe.

Continue alternando entre as equipes até que todas tenham tido a chance de soletrar várias palavras.

Regras para soletrar palavras

1 - Ouvir com atenção a palavra para soletrar.
2 - Repetir a palavra completa.
3 - Soletrar a palavra, indicando as letras que a compõem.
4 - Após iniciar a soletração, as letras que já foram indicadas não poderão ser corrigidas.
5 - No final, repetir a palavra completa.

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

· Desenvolver habilidades de ortografia e escrita.

· Estimular a concentração e atenção das crianças.

· Promover o trabalho em equipe e cooperação.

· Incentivar a expressão oral e a comunicação.

· 

	RESULTADOS ALCANÇADOS:  Fomentar o interesse pelas palavras e aprendizados.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças/adolescentes com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	AÇÃO: Atividades lúdicas- Jogo movimento com estratégia
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    15/05/2025                                                                                                                  
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  12 a 13 anos, manhã 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   28                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  15                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Tabuleiro.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Esse jogo de tabuleiro foi desenvolvido para estimular o raciocínio lógico, o autocontrole e a tomada de decisões de forma lúdica e divertida. Nele, os participantes utilizam a sorte e a estratégia para movimentar suas peças, respeitando regras que desafiam a impulsividade e promovem a reflexão. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Desenvolver a capacidade de planejamento, paciência e respeito às regras, promovendo momentos de convivência saudável e aprendizado coletivo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver atitudes de interação, trabalhar em equipe, respeitando regras de convívio.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento entre os participantes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- ll- Coelhinho sai da toca
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 16/05/2025   
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    34                 
	 NÚMERO DE PRESENTES:   18                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolê

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Nessa brincadeira são necessárias várias crianças. Desenha-se a quantidade de círculos igual a de participantes -1. As regras podem variar, há na brincadeira a figura de um mandante, ele comanda as ações da brincadeira. No momento em que o mandante diz:"coelhinho sai da toca" os participantes devem trocar de toca, quem fica de fora pode ser eliminado ou não depende de qual regra está valendo, as tocas podem ser numeradas e o mandante pedir só para os pares ou impares trocarem de toca entre outras variações possíveis. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a socialização: Um é um jogo que requer interação e comunicação entre as crianças, o que ajuda a desenvolver habilidades sociais, como compartilhar, cooperar e respeitar as regras.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Diversão e entretenimento: A brincadeira é lúdica e estimula o riso e a interação social, promovendo um ambiente positivo e acolhedor no SCFV.

	PONTOS FACILITADORES: Espaço amplo e seguro para atividade física.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina  de recreação- Corrida do  cone flip 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  16/05/2025                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   43                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  22                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bolas, cone e bambolê

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A queimada cone flip é uma brincadeira em que os jogadores lançam cones para o alto e tentam queimar o adversário. É uma ótima forma de colocar todo o mundo em movimento e, claro, trazer aquele desafio extra. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ao correr para pegar uma bola no centro e ao se movimentar para evitar ser "queimado", os jogadores treinam sua capacidade de se mover com rapidez e destreza.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do trabalho em equipe: As crianças podem ajudar umas às outras durante a atividade, promovendo um ambiente de apoio e colaboração.

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças e adolescentes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
                                            [image: image18.jpg]






	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- jogo da memória
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  19 e 21/05/2025   
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    81               
	 NÚMERO DE PRESENTES:   47                    

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogo da memória

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Nesse caso, à aplicação é individual portanto, cada um tem o seu desafio. 

Cada participante deve receber uma ficha (folha de sulfite). É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação.

Vence o jogo quem conseguir memorizar o maior número de palavras. O vendedor poderá ser premiado pela conquista. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Memorizar imagens rapidamente, de forma a desenvolver e aperfeiçoar o raciocínio, através da criação de relações entre imagem (palavras).

	RESULTADOS ALCANÇADOS :Desenvolver atitudes de interação, trabalhar em equipe, respeitando regras de convívio.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de recreação ll- Corrida das palavras 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    19,26/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 36                     
	 NÚMERO DE PRESENTES:  18                     

	MATERIAIS UTILIZADOS: Palavras impressas

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.Prepare com antecedência os materiais.Separar dois recipientes com silabas.Posicionar as lousas e separar duas equipes.Vence a equipe que formar mais palavras corretamente. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a interação entre as crianças, estimulando a comunicação e o trabalho em equipe. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O jogo em grupo ajuda a fortalecer os laços entre os crianças/adolescentes, criando um ambiente positivo e de apoio mútuo. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- pintura em mandala
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  19/05/2025                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  06 a 13 anos – manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     47                   
	 NÚMERO DE PRESENTES:   26                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Mandala impressa, lápis de cor. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Iniciou-se a atividade com breve explicação sobre a origem da mandala. A pintura de mandalas tem como objetivo proporcionar relaxamento, meditação e concentração para quem pratica. A palavra "mandala" vem do sânscrito e significa "círculo" ou "centro". As mandalas são desenhos circulares com padrões geométricos que representam a totalidade do universo. Em seguida entregou-se mandalas impressa em folhas sulfites e lápis de cor com diversas cores para os adolescentes pintarem suas mandalas, durante a atividade a assistente social continuou abordando o tema e tirando duvidas e auxiliando os adolescentes.

A prática de pintar mandalas tem sido usada por várias culturas e tradições religiosas como uma ferramenta de meditação e autoconhecimento. A pintura de mandalas é considerada uma forma de arte terapêutica, que ajuda a reduzir o estresse e a ansiedade, além de melhorar a concentração e a criatividade.

Ao pintar mandalas, as pessoas podem se concentrar em um único ponto, permitindo que suas mentes se acalmem e relaxem. As mandalas também são usadas como um símbolo de cura e equilíbrio interior, ajudando as pessoas a se conectarem com seu eu interior e a encontrarem a paz interior.Parte superior do formulário

  

	OBJETIVO DA AÇÃO: A pintura de mandalas pode ter diversos objetivos e benefícios, desde o relaxamento até a terapia. Cada pessoa pode encontrar sua própria razão para pintar mandalas, e não há certo ou errado em relação a isso. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Proporcionou momentos de concentração e diversão durante a atividade. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Contação de estória- Show de talentos
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    21,22 e 23/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   81                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:  66                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Caixa de som,Microfone, Figurino e adereços se houver necessidade.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Para a execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência e separar os objetos e os materiais que serão utilizados.  Ao iniciar o orientador acomodará as crianças para que as mesmas possam decidir de maneira individual ou em grupo o que será apresentado, após as escolhas haverá os ensaios, planejamento e posteriormente acontecerá a apresentação onde todos aguardarão na plateia e as crianças que irão se apresentar se conduzirão ao palco uma por vez conforme orientações do apresentador que será o orientador social.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular a desenvoltura para se apresentar e se expressar 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover um espaço de lazer e entretenimento, desenvolvendo a criatividade. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Criação- Ligar os pontos e colorir
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  21/05/2025   
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  36                  
	 NÚMERO DE PRESENTES:     22                   

	MATERIAIS UTILIZADOS: Desenhos impressos, lápis para colorir

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O orientador distribuirá desenhos com pontos numerados que, quando conectados, formam uma figura. A atividade será realizada individualmente.  As crianças devem seguir a sequência numérica para ligar os pontos, formando uma figura.  Após conectar todos os pontos, a criança ou adolescente deve colorir a imagem resultante, conforme sua criatividade ou conforme sugestões do facilitador.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover o fortalecimento do vínculo grupal, estimulando a socialização durante a atividade.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Ao seguir a sequência numérica para ligar os pontos, como crianças e adolescentes praticam habilidades cognitivas, como atenção, percepção espacial e lógica.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Falta de orientadores ocasionou que algumas atividades programas tiveram que ser alteradas.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Confecção de brinquedo articulado
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     22/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças de 06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  34                         
	 NÚMERO DE PRESENTES: 19                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Desenho impresso e lápis de cor

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  A atividade teve início com a contação da história “A Bonequinha do Sorriso Perdido”, durante a história, as crianças foram convidadas a interagir.

Em seguida, foi proposta a confecção da boneca Pomni utilizando materiais como caixa de leite, cola papéis para decoupagem. Durante a produção, conversamos sobre o que deixa cada criança feliz, como podemos ajudar os amigos quando estão tristes e o que podemos fazer para espalhar sorrisos.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover momentos de socialização e cooperação entre as crianças. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolveram a criatividade ao customizar suas próprias bonecas, cada uma com traços únicos. 

	PONTOS FACILITADORES:  Cooperação entre os colegas, troca de materiais e ajuda mútua, fortalecendo o vínculo entre os usuários.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- queimada em roda
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    22/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 47                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   25                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bola

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Queimada em circulo; a pessoa do meio não poderá ser queimada senão perde, mas tem uma missão roubar os discos de cada uma pessoa que está no circulo e quem está circulo tem que queimar a pessoa que pega os discos.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a integração e interação entre os participantes do SCFV, fortalecendo os vínculos sociais.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Diversão e entretenimento: A brincadeira é lúdica e estimula o riso e a interação social, promovendo um ambiente positivo e acolhedor no SCFV.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confraternização dos aniversariantes
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    22/05/2025                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças e adolescentes 06 a13 anos – manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 117                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   62                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bolo, refrigerante e brigadeiro

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O dia do aniversariante no SCFV foi repleto de alegria, todos os participantes  se reuniram para comemorar. As atividades começaram com uma recepção calorosa, em que os participantes se uniram para cantar parabéns e desejar os melhores votos ao aniversariante. A equipe do SCFV preparou uma decoração encantadora, cheia de balões coloridos, faixas festivas e uma mesa decorada com um bolo delicioso.
Para encerrar houve uma sessão de fotos para registrar os momentos felizes e memoráveis da celebração do aniversário. Cada participante teve a chance de posar ao lado do aniversariante, criando lembranças duradouras desse dia tão especial.

No SCFV, valorizamos cada indivíduo e celebramos as ocasiões especiais com entusiasmo e dedicação. O aniversário do mês foi marcado por amor, alegria e um sentimento de pertencimento, tornando-o um dia inesquecível para todos os envolvidos. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a interação social entre as crianças e adolescentes, a vivência em grupo, a autoestima, a valorização do ser. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O canto de parabéns e a partilha do bolo realizou um momento de alegria compartilhada, reforçando o sentimento de pertencimento ao grupo. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação da equipe no preparo da confraternização.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Mosaico
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    23/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 34
	 NÚMERO DE PRESENTES: 15

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folha de sulfite, Cola Branca, Lápis Grafite ,Canetinha, Tesoura, Retalhos de papel, EVA ou material escolhido.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O orientador direcionará os participantes para realização da atividade, distribuindo o material para confecção do mosaico. A aplicação será individual.

Cada participante receberá uma folha de sulfite. Faça um desenho de sua preferência a lápis. Logo após recortar tirinhas em papéis coloridos, (disponíveis na sala de criação,panfletos, jornais, revistas, retalhos de EVA) que serão recortados novamente em quadradinhos.  A seguir, preencher o desenho escolhido com os quadradinhos.

Ao final contornar o desenho com canetinha preta para reforçar a forma.

Após o termino, as atividades poderão ser expostas para apreciação dos demais participantes. 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Promover a interação entre as crianças, estimulando a comunicação e o trabalho em equipe. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver a imaginação e a criatividade de forma lúdica.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Cilada do número
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 23/05/2025                                                            
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças 06 a 08 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 89                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:      63                     

	MATERIAIS UTILIZADOS:   1 tabuleiro dividido em 9 quadrados (3 linhas x 3 colunas).   Círculos coloridos (a quantidade pode variar conforme a dificuldade). 1 folha sulfite, também com o mesmo esquema de 9 quadrados, onde em apenas um quadrado estará desenhado ou escrito o número 1.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  O jogador começa com todos os círculos coloridos posicionados livremente dentro dos quadrados do tabuleiro.  O jogador observa na folha sulfite qual é a posição exata onde o número 1 está localizado.  O desafio é movimentar os círculos coloridos dentro do tabuleiro, um de cada vez, até que um dos círculos fique exatamente na mesma posição em que o número 1 está na folha.
  As regras de movimentação podem ser definidas conforme a proposta pedagógica:

· Por exemplo: só pode movimentar na horizontal ou na vertical;

· Ou movimentar um número limitado de vezes;

· Ou ainda não podendo colocar dois círculos no mesmo quadrado.
· O jogador vence quando consegue posicionar um círculo colorido no mesmo quadrado correspondente ao número 1 na folha de referência. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Incentivar a atenção, paciência e estratégias de solução de problemas. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS:Estimular o raciocínio lógico e espacial

	PONTOS FACILITADORES: Interação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Quadrado mágico
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    26/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 11 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 36
	 NÚMERO DE PRESENTES: 20 

	MATERIAIS UTILIZADOS: Fita adesiva, cone.
Um quadro (tabuleiro) dividido em quadrados menores (pode ser 3x3, 4x4, etc.).

Peças coloridas que se encaixam nos quadrados do tabuleiro.

Espaço vazio no tabuleiro para permitir o movimento das peças. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

A brincadeira "Quadrado Mágico" é uma atividade educativa e divertida que consiste em organizar cores em uma ordem específica dentro de um quadro. As peças podem ser movidas apenas na horizontal e vertical, exigindo raciocínio lógico e planejamento estratégico.

Regras do Jogo

1. Organize as peças coloridas no tabuleiro de maneira aleatória, deixando um quadrado vazio.

2. O objetivo é reorganizar as peças para que as cores fiquem em uma ordem pré-estabelecida (por exemplo, todas as peças da mesma cor juntas, formando linhas ou colunas de cores).

3. As peças podem ser movidas para o quadrado vazio adjacente na horizontal ou vertical.

4. As crianças podem jogar individualmente ou em grupos, onde cada grupo deve colaborar para resolver o quebra-cabeça.

Passo a Passo da Atividade

1. Introdução: Explique o objetivo da atividade e as regras básicas para as crianças.

2. Demonstração: Mostre um exemplo de como mover as peças e como deve ficar o quadro organizado ao final.

3. Divisão de Grupos: Divida as crianças em pequenos grupos ou deixe-as jogar individualmente, dependendo do tamanho do grupo e da disponibilidade de materiais.

4. Execução: Deixe as crianças começarem a brincadeira, movendo as peças e tentando organizar as cores na ordem correta.

5. Supervisão: Observe e ofereça assistência quando necessário, mas incentive as crianças a resolverem os problemas por conta própria.

6. Conclusão: Quando um grupo ou criança terminar, revise o resultado e celebre o sucesso. Discuta as estratégias usadas e o que aprenderam com a atividade.

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

Melhorar o raciocínio lógico e a capacidade de resolução de problemas. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: 
As crianças desenvolverão melhor a habilidade de planejar movimentos e antecipar consequências.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação ll- base 4
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   26/05/2025                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  47                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:  24                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Garrafas pet, bola e apito. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

Distribuição das ações:

Será formado dois grupos, um fica fora da quadra com uma bola que deve ser arremessada para dentro da quadra, onde se posiciona a outra equipe. Ao mesmo instante que a bola é arremessada, esse jogador deve correr ao redor do espaço no qual está localizado as bases que devem ser derrubadas. O time que está dentro da quadra precisa acertar o oponente que se desloca, tendo que buscar a bola para continuar a arremessar. A pontuação é calculada diante a quantia de garrafas derrubadas.

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Obedecer e compreender as regras estabelecidas.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Possibilitar momentos de interação entre cada grupo durante o decorrer da dinâmica.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- contando estória com mímica
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  27/05/2025                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças adolescentes 06 a 13 anos – manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  34                      
	 NÚMERO DE PRESENTES:  10                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Objetos se houver a necessidade. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Mímica é uma das formas de comunicação humana, normalmente conhecida como a arte de expressar os pensamentos e/ou os sentimentos por meio de gestos, é dentro das artes cênicas, o estudo da ação física do homem em seu meio. Assim portanto, é uma classe de sematologia. Um mímico é alguém que utiliza movimentos corporais para se comunicar, sem a necessidade do uso da fala. 
O objetivo da atividade será compartilhado pelo orientador com os participantes, explicando o desenvolvimento da atividade proposta.

   Para a execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência e separar os objetos e os materiais que serão utilizados.

  Ao iniciar o orientador acomodará as crianças para o desenvolvimento da atividade, cada criança/adolescente poderá realizar a sua mímica para que os demais possam estar desvendando e assim sucessivamente, atividade proposta será com tema livre.

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

Encorajar as crianças a ajudarem umas às outras durante a atividade, promovendo o espírito de colaboração e o senso de comunidade. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS:A atividade proporcionou um ambiente divertido e cooperativo, onde as crianças puderam interagir, ajudar umas às outras e compartilhar suas experiências, fortalecendo os laços sociais no SCFV.

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- ameba e alerta
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 27/05/2025                                                            
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos-manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   46                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   9                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

· Um espaço amplo para a realização da atividade, preferencialmente sem obstáculos.

· Cones ou fita adesiva para demarcar áreas de jogo.

· Um apito ou dispositivo sonoro para marcar o início e o fim das rodadas. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

"Alerta"  é perfeita para quem gosta de correr e de brincar com bola. É um jogo que estimula a criatividade, a memória e o condicionamento físico. Então, você tem que ser bastante esperto e ágil para vencer este desafio. 

Para começar, cada participante deverá escolher um apelido. Pode ser o nome de um animal, de um personagem de desenho, uma cor, um número, uma fruta... Enfim, o que a sua imaginação permitir. Depois, os jogadores terão que eleger uma das crianças para dar início à brincadeira. Com a bola nas mãos, o colega escolhido deverá se posicionar de costas para o restante da turminha, que estará espalhada pelo campo.
Ao sinal, ele terá que arremessar a bola no chão com força para que ela quique bem alto e, ao mesmo tempo, dizer o apelido de um dos colegas. Quem for escolhido deverá correr atrás da bolinha o mais rápido que puder. Enquanto isso, as outras crianças deverão fugir no sentido contrário. 

Assim que o jogador capturar a bola, deverá gritar: "alerta!". Neste momento, todo mundo terá que parar exatamente onde está. Aí, a criança com a bola dará três pulinhos em direção a um dos participantes para então arremessá-la, tentando "queimar" este colega - só não vale machucar, hein?

Se ela conseguir, a pessoa queimada ficará com a  bola e recomeçara a brincadeira. Senão, ela mesma terá que fazer isso. Ah, tem mais um detalhe: se alguém errar o apelido do amiguinho ou disser um que não existe, deverá pagar um aprenda.
Em seguida aplicou a atividade ameba.

Ameba é uma brincadeira infantil comum no Brasil. Pode ser jogada em praças, ruas e outros locais. O objetivo do jogo é arremessar uma bola contra seus adversários, a fim de "queimá-los" (os jogadores queimados são chamados de amebas).

O objetivo deste jogo é promover a cooperação, a comunicação e o trabalho em equipe entre os participantes, ao mesmo tempo em que estimula o raciocínio rápido e a tomada de decisões.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Fomentar a interação e o trabalho em equipe. 



	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver habilidades de comunicação verbal e não verbal.

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio - bingo
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    27/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 47
	 NÚMERO DE PRESENTES: 21

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bingo e cartelas

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Distribuir cartelas de bingo e marcadores para cada crianças/adolescentes.

Explicar as regras do jogo e como ele funciona. 

O apresentador anuncia as letras/números ou exibe imagens (dependendo do tipo de bingo escolhido) e as crianças/adolescentes marcam em suas cartelas se tiverem o correspondente. O primeiro a preencher uma linha ou uma cartela completa grita "Bingo!".

Recompensa para as crianças/ adolescentes que ganham com pequenos prêmios ou reconhecimento. 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Promover a interação entre as crianças, estimulando a comunicação e o trabalho em equipe. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O jogo em grupo ajuda a fortalecer os laços entre os crianças/adolescentes, criando um ambiente positivo e de apoio mútuo. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: 18 de maio-dia Nacional de Combate ao abuso e á  Exploração Sexual de Crianças e Adolescentes 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):    28/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  117                       
	 NÚMERO DE PRESENTES: 59                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia, bexigas, tintas guache, folhas e pincel

	EXECUTORES DA AÇÃO: Psicóloga, Assistente social e orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

No dia 28 de maio, foi realizada uma ação educativa e de sensibilização com as crianças e adolescentes atendidos pelo Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), em alusão ao Dia Nacional de Combate ao Abuso e à Exploração Sexual de Crianças e Adolescentes.

A atividade teve início com a apresentação do vídeo "O Segredo: Aprendendo a Lidar com o Abuso", que proporcionou uma introdução acessível e didática ao tema, despertando reflexões importantes sobre a prevenção do abuso sexual e o fortalecimento de comportamentos de autoproteção.

Em seguida, foi realizada uma roda de conversa, espaço onde as crianças e adolescentes puderam expressar seus sentimentos, dúvidas e opiniões acerca do tema, sempre com o apoio e a mediação da equipe técnica; Psicóloga e Assistente Social, garantindo um ambiente acolhedor e de escuta ativa.

Posteriormente, foi apresentada a música "Nisso e Naquilo", que reforçou, de forma lúdica, aspectos relacionados ao respeito, aos limites do corpo e ao direito à proteção.

Encerrando a atividade, as crianças participaram de uma ação simbólica no pátio, onde, com o auxílio do orientador, passaram tinta laranja nas mãos e realizaram o carimbo em folhas de papel sulfite. A cor laranja simboliza a luta e o engajamento na defesa dos direitos das crianças e adolescentes.

	OBJETIVO DA AÇÃO:   Sensibilizar as crianças e adolescentes sobre o combate ao abuso e à exploração sexual.  Promover o fortalecimento de comportamentos protetivos.  Incentivar a expressão de sentimentos e a partilha de informações através da roda de conversa.  Estimular, de forma lúdica e simbólica, o engajamento das crianças na campanha.  Reforçar a importância da rede de proteção e do papel de cada um na prevenção de situações de violência.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Participação ativa e reflexiva das crianças e adolescentes durante a roda de conversa.Fortalecimento do vínculo entre os participantes e os profissionais do SCFV. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a temática.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Transporte em manutenção
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    30/05/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: -                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  13                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

	EXECUTORES DA AÇÃO: 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Em decorrência da manutenção do transporte resultou em significativa baixa frequência das crianças no SCFV. Muitos pais e responsáveis, devido à falta de transporte, não conseguiram levar suas crianças ao local das atividades. Isso impactou diretamente na participação das crianças nas atividades programadas para o dia.
Impactos Observados:

Baixa Frequência: O número de crianças presentes no SCFV foi consideravelmente menor do que o usual.

Descontinuidade das Atividades: Algumas atividades programadas tiveram que ser ajustadas ou adiadas devido ao menor número de participantes.

	OBJETIVO DA AÇÃO: 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Falta de transporte.

	PONTOS FACILITADORES: 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:


	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :(  )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO( x ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  27/05/2025                                                           
	LOCAL:    ALC                                                      

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Assistente social e Psicóloga 


	NÚMERO DE CONVOCADOS:  05 


	 NÚMERO DE PRESENTES:  05                        

	PAUTA DA REUNIÃO: 
A reunião ocorreu no CRAS cujo objetivo foi discutir a articulação entre os serviços;

1- Ação - 12 de Junho: Dia Mundial de Combate ao Trabalho Infantil
Foi discutida e definida a participação conjunta entre CRAS e SCFV na organização de uma ação de conscientização alusiva ao Dia Mundial de Combate ao Trabalho Infantil. A proposta inclui atividades educativas com as crianças, adolescentes e suas famílias, além de mobilização na comunidade para reforçar a importância da prevenção e do enfrentamento do trabalho infantil.
2- Vagas para Adolescentes no SCFV
Foi informado que há vagas disponíveis para adolescentes no SCFV. As equipes discutiram estratégias para divulgação e busca ativa, priorizando adolescentes em situação de vulnerabilidade, bem como aqueles que já são acompanhados pelo CRAS e apresentam perfil para participação nas atividades socioeducativas.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Reforçar  a importância do contato com a rede.

	PONTOS FACILITADORES: Interação das técnicas.

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.


	ANEXOS: 
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RESPONSÁVEIS TÉCNICOS DO SERVIÇO: ( assinatura e carimbo)
RESPONSÁVEL PELA ESTRUTURAÇÃO DO RELATÓRIO:
Francineuma  Alves de Sousa

Barra Bonita, 30 de Maio de 2025.


_______________________________________________________________

“Nós da ASSOCIAÇÃO DOS LEGIONÁRIOS DE CRISTO, estamos compromissados com a melhoria continua do Sistema de Gestão da Qualidade e a dignidade da pessoa humana”


