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	ASSOCIAÇÃO DOS LEGIONÁRIOS DE CRISTO

Rua Carlos Tozelli, nº 07 - Cohab

Barra Bonita/SP – Tel 3641-6359
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	Entidade Beneficente de Assistência Social

Portaria: 83/2018, item 108 de 20/04/18
DOU: 26/04/18


	                               RELATÓRIO CIRCUNSTANCIADO MENSAL DE ATIVIDADES

	ÓRGÃO EXECUTOR: Associação dos Legionários de Cristo

	PROTEÇÃO SOCIAL: ( X ) BÁSICA(  ) ESPECIAL -MÉDIA COMPLEXIDADE
(  ) ESPECIAL -ALTA COMPLEXIDADE

	DESCRIÇÃO DO SERVIÇO EXECUTADO CONFORME TIPIFICAÇÃO: Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculo

	PÚBLICO ATENDIDO: Crianças e adolescentes

	EXECUÇÃO: (  ) DIRETA( X ) INDIRETA

	CONVÊNIO: (  ) ESTADUAL (  ) FEDERAL(  ) MUNICIPAL

	COORDENADOR DO SERVIÇO: Francineuma Alves de Sousa

	MÊS DE REFERÊNCIA: JULHO

	Nº DE ATENDIDOS       PROGRAMADO: 198
                                        EXECUTADO: 198

TOTAL DE INSCRITOS NO CADÚNICO: 163

	
	


	QUANTITATIVO DE AÇÕES
	TOTAL

	Total de famílias referenciadas no serviço
	166


	Total de famílias referenciadas no mês

	04

	




ATENDIMENTOS
	Atendimento Individualizado
	0

	
	Atendimento Familiar
	0

	
	Acompanhamento Familiar 
	0

	
	Ação coletiva de caráter continuado ou Grupos Socioeducativos
	0

	
	Ação coletiva de caráter não continuado
	0

	
	Busca Ativa
	0

	
	Visita Domiciliar
	0

	
	Campanha Socioeducativa
	0

	
	Recepção/acolhida/ orientações/informações (pessoalmente, via telefone, mídias sociais)
	605

	
	Discussão e articulação de casos
	0

	
ENCAMINHAMENTOS


	REDE SOCIOASSITENCIAL DIRETA:

	
	Inclusão no Cadastro Único
	0

	
	Atualização de Cadastro Único 
	0

	
	Benefício de Prestação Continuada- BPC
	0

	
	Programa Viva Leite 
	0

	
	CRAS
	20

	
	CREAS
	0

	
	SCFV PESSOA IDOSA
	0

	
	REDE SOCIOASSISTENCIAL INDIRETA:
Serviços das Organizações da Sociedade Civil – OSC’s:

	
	Tipificados:
Serviço de Acolhimento Institucional – Cç. Adol.
	0

	
	Serviço de Acolhimento Institucional - Idosos
	0

	
	SCFV CRIANÇA E ADOLESCENTE
	0

	
	Não Tipificados:
	0

	
	Serviços da REDE MUNICIPAL
(Secretaria de Educação/ Saúde/Esportes/Cultura, 

Conselho Tutelar
	

	
	Outros:
	0


	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina preparatória ao mercado de trabalho – Auxiliar Administrativo- Marketing e Vendas  

PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( X )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 03,04,10 e 11/07/2025
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes (14 a 15 anos) 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  44                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:       39                

	MATERIAIS UTILIZADOS: Mesas, toalhas entre outros.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:
10 e 11/07/2025- Certificação e Apresentação dos adolescentes do curso de Auxiliar administrativo , Marketing e vendas 1º semestre.
A apresentação teve como objetivo discutir a importância da formação de adolescentes para ingressar no mercado de trabalho, com ênfase no desenvolvimento de habilidades empreendedoras. A capacitação para o empreendedorismo proporciona aos adolescentes  a oportunidade de desenvolverem suas competências, tornando-os mais preparados para enfrentar os desafios do mercado e, ao mesmo tempo, estimular a criatividade e a inovação. Em seguida ocorreu a  entrega de certificados dos cursos realizado no SCFV,  contou com a presença dos participantes.  Após a apresentação e entrega dos certificados, foi servido um delicioso lanche, salgados, refrigerantes, assim proporcionando aos participantes a oportunidade de interagir e trocar experiências entre si e com os convidados presentes.   

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a integração social e o trabalho em equipe, incentivando o respeito mútuo e a cooperação entre os participantes.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Os resultados alcançados no mês de julho com o conteúdo aplicado e certificação de adolescentes no curso voltado ao mercado de trabalho do SCFV são encorajadores e reforçam a importância de programas de capacitação que visam aprimorar as habilidades e competências dos jovens para enfrentar os desafios profissionais. Através desses esforços, espera-se contribuir para o fortalecimento da autonomia e empoderamento dos adolescentes, preparando-os para uma vida adulta mais segura e bem-sucedida. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação dos adolescentes e dos familiares.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Caminho guiado
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( X )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     01/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças de 6 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  38                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:     15                     

	MATERIAIS UTILIZADOS: Fitas adesivas coloridas, espaço amplo, como uma sala ou pátio. Cones ou objetos simples para criar obstáculos.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  Cole fitas adesivas no chão, formando um caminho sinuoso ou uma série de desenhos geométricos. Você pode criar formas como zigue-zagues, círculos, labirintos, etc. Certifique-se de que as fitas estão bem aderentes ao chão.

Posicione cones ou outros objetos ao longo do caminho para criar obstáculos que as crianças devem contornar ou pular. 

 Explique às crianças que elas devem seguir o caminho marcado pelas fitas, evitando tocar nas linhas e contornando os obstáculos. O objetivo é percorrer o caminho sem sair dele.

Divida as crianças em grupos pequenos ou permita que joguem individualmente, dependendo do número de participantes. Inicie a brincadeira e incentive-as a percorrer o caminho da maneira mais rápida e precisa possível.

Você pode tornar a brincadeira mais desafiadora introduzindo regras adicionais, como fazer a brincadeira de olhos vendidos, cronometrar o tempo para criar um elemento de competição amigável ou permitir que as crianças decolem as fitas e redesenhem o caminho. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Coordenação motora: Desenvolver a coordenação motora fina e grossa das crianças. Orientação espacial: Ajudar as crianças a compreenderem melhor sua relação com o espaço e a direção. Trabalho em equipe: Promover a colaboração e a comunicação entre as crianças. Estímulo à criatividade: Encorajar a imaginação e a criatividade das crianças ao criar seus caminhos.

	RESULTADOS ALCANÇADOS:  As crianças aprendem a seguir regras simples e a lidar com a competição de maneira saudável. 

	PONTOS FACILITADORES: Trabalho em equipe: Quando jogo em grupos, a brincadeira incentiva a colaboração e a comunicação, pois as crianças podem dar dicas umas às outras. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio-  Tabuada divertida com uno
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    01/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  39                         
	 NÚMERO DE PRESENTES: 19                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Cartas de uno e folhas sulfite.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

O participante por vez deverá virá as cartas de uno realizar a multiplicação e marcar o resultado para contagem como tampinhas.  Essa atividade será aplicada em grupo.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Fomentar o sentimento de conquista e autoestima ao completar o projeto.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do trabalho em equipe: As crianças podem ajudar umas às outras durante a atividade, promovendo um ambiente de apoio e colaboração.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- Origami – Marcador de  Página Criativo
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    01 e 03/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 88
	 NÚMERO DE PRESENTES:23

	MATERIAIS UTILIZADOS:  Papéis coloridos (tamanho quadrado, preferencialmente 15x15cm),  Canetinhas, lápis de cor ou giz de cera,Olhinhos móveis, cola bastão, tesoura sem ponta (opcional),  Modelos simples de dobradura para marcador de canto de página.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:   Iniciou com boas-vindas e conversaram sobre o que é origami e sua origem. Após o orientador demonstrou na passo a passo com fazer o marcador de página, juntamente com o grupo.   As crianças escolhem seus papéis e criam seus próprios marcadores com apoio do orientador.   Após a dobradura, as crianças  decoraram com rostinhos, desenhos ou temas diversos (animais, emojis, personagens etc.).

	OBJETIVO DA AÇÃO: Fortalecer a autoestima, ao incentivar que cada criança crie algo único e útil. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Houve grande participação e engajamento, com expressões criativas e trocas positivas entre os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Jogo da memória, não pise no x
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    02/07/2024                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   38                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:    16                     

	MATERIAIS UTILIZADOS:  Folhas de papel sulfite (quantidade suficiente para formar um “caminho”),caneta ou marcador para desenhar o “X” em algumas folhas

  vendas para os olhos (pano, lenço ou máscaras),  espaço amplo (sala ou área externa).

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Espalhe as folhas de sulfite pelo chão, criando um caminho ou área de percurso. Algumas folhas devem estar marcadas com um “X” (essas são as “armadilhas”) e outras devem ficar em branco.    Divida as crianças em dois grupos. Cada grupo escolhe um representante para ser vendado. O restante do grupo deve ficar em uma área designada como “comando”. A função deles será guiar o colega vendado com instruções verbais (ex: "dê um passo para frente", "desvie para a esquerda", "pare"). O participante vendado deve atravessar o caminho sem pisar em nenhuma folha com “X”, seguindo apenas a orientação do seu grupo. Depois de um tempo ou ao final do percurso, troca-se o participante vendado e reinicia-se com outro membro, podendo variar as posições dos “X”.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Refletir sobre a importância da orientação e do cuidado com o outro. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: As crianças aprendem na prática o valor da orientação e do trabalho coletivo. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças/adolescentes com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- cama de gato
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  x)Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  02/07/2025                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos – manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  39                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:    17                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Barbante,Guache colorido,Pincel,Recursos multimídia.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  A brincadeira cama de gato com as mãos tem como objetivo moldar formas geométricas através de uma única linha de barbante, desafiando o seu oponente a solucionar tal problema.

Vence quem conseguir resolver todos os desafios.

Entregar uma tira de barbante com 60 cm para cada criança, para que elas pintem com guache colorido.

Enquanto o barbante seca, o orientador mostrará vídeos para que entendam passo a passo a atividade. Após a secagem do barbante poderão usufruir da brincadeira com os amigos.

É nomeado vencedor a criança que escapar de todos os desafios.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Incentivar trabalho em equipe

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Estimular a coordenação motora, o equilíbrio e a criatividade, além de proporcionar diversão para todas as idades. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina jogos de raciocínio- jogo do pin

PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 02/07/2025                                                            
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  50                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  13                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Os desafios são realizados oralmente. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Nesse caso, à aplicação poderá ser em grupo.

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação. Vence o desafio 1quem pular o número 7 até a fim da partida. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Desenvolver ações em equipe. Respeitar o pensamento do outro, valorizar o trabalho cooperativo.  

	RESULTADOS ALCANÇADOS:  Fomentar o interesse pelas palavras e aprendizados.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças/adolescentes com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
[image: image29.jpg]


                                                      




	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação II- Jogo da velha humano com os pés
PERIODICIDADE:( ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      03/07/2025                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças 06 a 13 anos- manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    39                     
	 NÚMERO DE PRESENTES:    12                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolê, bola

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Preparação do jogo: desenhe um tabuleiro de jogo da velha no chão, com linhas horizontais e verticais, formando nove espaços para jogar. Usei bambolês. Coloque os cones: Coloque cones perto dos participantes.
 Chute no bambolê: Cada jogador, em sua vez, deve tentar chutar a bola dentro do bambolê de uma certa distância. O objetivo é acertar o bambolê e, consequentemente, marcar uma posição no tabuleiro.

 Marcação: Se um jogador acertar o bambolê, ele marca uma posição no tabuleiro  e deve colocar um cone, representando sua jogada.
 Jogo da Velha: O jogo continua até que um jogador consiga alinhar três cones da mesma cor horizontal, vertical ou diagonalmente, vencendo a partida. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar às crianças um momento de diversão e interação social positiva. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver a interação e colaboração entre os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Sessão cinema- Filme Elementos
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    03/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 28
	 NÚMERO DE PRESENTES: 7

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O filme "Elementos" (Elemental) da Disney Pixar é uma animação de 2023 que se passa na cidade de Elemento City, onde os habitantes representam os quatro elementos: fogo, água, terra e ar. A história principal gira em torno de Ember, uma jovem de fogo, e Wade, um rapaz de água, que se encontram e desafiam as diferenças entre seus mundos. Ao longo do filme, são abordados temas como convivência, aceitação das diferenças, amizade, e a importância das emoções.

	OBJETIVO DA AÇÃO:   Promover a reflexão sobre diversidade e aceitação das diferenças.  Estimular a empatia e o respeito às individualidades. Abordar a importância da convivência harmoniosa em grupo, mesmo entre pessoas com diferentes características e histórias. Incentivar o entendimento sobre controle emocional e como lidar com conflitos.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Participantes capazes de reconhecer e valorizar as diferenças entre os indivíduos no convívio social. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Festa Julina no SCFV 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):   04/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 127                          
	 NÚMERO DE PRESENTES: 48                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Lanche e recursos multimídia.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

No Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), foi realizada uma animada Festa Julhina, promovendo momentos de alegria, socialização e valorização da cultura popular brasileira. O espaço foi decorado com bandeirinhas, músicas típicas e clima de roça, criando um ambiente acolhedor e festivo.

Foi oferecido um lanche diferenciado e muito apreciado pelas crianças e adolescentes, composto por:

· Pastel quentinho
· Chocolate quente cremoso
· Bolo de fubá caseiro
· Beliscão (doce típico de goiabada)
Atividades Realizadas
· As crianças formaram um grande círculo de dança e participaram com entusiasmo das danças típicas, como a quadrilha e outras coreografias ao som de músicas tradicionais juninas.

· Um momento de destaque foi o karaokê, onde os participantes puderam soltar a voz e cantar músicas típicas ou de sua preferência, promovendo integração e diversão.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar momentos de lazer e pertencimento, essenciais ao desenvolvimento integral. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Os participantes sentiram-se acolhidos, ouvidos e valorizados, promovendo autoestima e senso de pertencimento ao SCFV. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças/adolescentes com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividades diversas
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   07 e 08/07/2025                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -12 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     127                     
	 NÚMERO DE PRESENTES:    15                   

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folhas sulfites, lousa

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Nos dias 07 e 08 as crianças atendidas pelo Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV) participaram de uma gincana temática, com o objetivo de estimular a cooperação, o trabalho em equipe, a criatividade e o respeito às regras. As atividades foram planejadas e conduzidas pelos orientadores sociais, que propuseram desafios com base em experiências lúdicas, pedagógicas e recreativas. 

As gincanas envolveram diversas dinâmicas como:

Quiz de Perguntas e Respostas: sobre valores como respeito, amizade, empatia e temas abordados nas oficinas;

Provas Criativas: como montagem de palavras com letras embaralhadas, construção de torres com palitos ou blocos, entre outras.                                             


	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar às crianças um momento de diversão e interação social positiva. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver a interação e colaboração entre os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças e adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
                                                 [image: image6.png]






	AÇÃO: Elaboração dos Planos de Atividades e organização das salas e materiais
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):    10,11,14,15,16,17,18,21,22,23,24 e 25/07/2025                                                                                                                  
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Orientadores

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   03                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:     03                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Caixas, canetas e pastas, pinceis

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

Planejamento e elaboração dos planos de atividades do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos, que  aborda de forma detalhada a maneira de execução das atividades executadas nas oficinas de criação, culinária, recreação, jogos de raciocínio, contação de estória e socioeducativo  assim como os materiais que serão utilizados  durante o semestre. Organização, manutenção e limpeza do almoxarifado, armários e  verificação dos materiais para serem utilizados em atividades com as crianças/adolescentes.Realizou-se a organização de salas e materiais a ser utilizados durante o semestre. Arquivamento de documentos, organização de armários.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Organização de materiais para melhor atender as crianças.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Ambiente organizado. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento entre os participantes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Inscrição para  inserção no Projeto Acolher – adolescentes 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( )Mensalmente      ( x) Pontual

	DATA(S):  28,29 e 30/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   -                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  -                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Prontuários, canetas, mesas. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Assistente social

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  No mês de julho ocorreu a inscrição de adolescentes no Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), com o objetivo de participarem de cursos de formação ao mercado de trabalho, conforme encaminhamento realizado pelo Centro de Referência de Assistência Social (CRAS) do município. 
 O SCFV é uma iniciativa essencial para promover o desenvolvimento pessoal e social de jovens em situação de vulnerabilidade, preparando-os para o mercado de trabalho e incentivando a sua inserção produtiva na sociedade.  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar oportunidades para o pleno exercício de sua cidadania e alcance de seus potenciais.   

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Comparecimento dos pais e/ou responsáveis. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento da equipe.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:  


	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Acolhimento/gincana- Corrida do sopro,qual é a música e pichorras das palavras
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   28/07/2025                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Copos, caixa de som, balões e bolas

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 
Na corrida do copo a criança/adolescente deverá passar a bolinha de um copo para o outro sem usar as mãos, apenas soprando com a ajuda de um canudo. O desafio é conseguir passar a bolinha sem derrubar a água!
Pichorras das contas as crianças/adolescentes devem estourar as bexigas e encontrar os números  dentro delas. Após encontrar, as crianças devem realizar a multiplicação, divisão ou soma. A equipe que encontrar o maior número e responder corretamente no tempo determinado ou até que todas as bexigas sejam estouradas é a vencedora.
Pergunte as crianças/adolescentes qual sua música favorita e coloque para tocar. Solte a música ou solicite algo a partir de músicas, por exemplo: Cante uma música que tenha a palavra: amor, céu, chuva, etc. Exemplo: te dei o sol te dei o mar… (continue a música). Solte o play, e peça que eles prestem atenção na letra da música, quando a música parar de ser reproduzida.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o desenvolvimento das habilidades motoras finas, a precisão e a concentração das crianças, ao mesmo tempo em que promova a socialização e a diversão. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção da socialização e interação entre as crianças, incentivando a competição amigável. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade Amarelinha teca-teca
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( X )Semanalmente          ( )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    29/07/2025                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças e adolescentes 06 a13 anos – manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   58                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Fita adesiva ou giz e recursos multimídia. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A amarelinha teca-teca é uma brincadeira muito animada, de origem africana pode ser aplicada com diversos participantes. É preciso ficar atento onde pular e se divertir.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência. Separe os objetos e os materiais que serão utilizados.

O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações:

É necessário desenhar um quadrado grande com 16 quadrados do mesmo tamanho no seu interior. Com a ajuda de vídeos, os participantes aprenderão a sequência que será realizada durante a dinâmica.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a interação social entre as crianças e adolescentes, a vivência em grupo, a autoestima, a valorização do ser. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Disciplina e respeito às regras. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina  de recreação- Corrida do  cone flip 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  29/07/2025                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   39                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  25                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bolas, cone e bambolê

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A queimada cone flip é uma brincadeira em que os jogadores lançam cones para o alto e tentam queimar o adversário. É uma ótima forma de colocar todo o mundo em movimento e, claro, trazer aquele desafio extra. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ao correr para pegar uma bola no centro e ao se movimentar para evitar ser "queimado", os jogadores treinam sua capacidade de se mover com rapidez e destreza.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do trabalho em equipe: As crianças podem ajudar umas às outras durante a atividade, promovendo um ambiente de apoio e colaboração.

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças e adolescentes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Contação de estória- Caixa surpresa de estória
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   29 /07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   50                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  25                     

	MATERIAIS UTILIZADOS: Caixa surpresa de e.v.a

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

A Caixa surpresa de contação de Estórias possibilita que as crianças possam começar a desenvolver a imaginação, a criatividade, o gosto pela leitura e pela linguagem, criando empatia com os personagens, despertando na criança o lado lúdico, característica muito importante para seu desenvolvimento.
O objetivo da atividade será compartilhado pelo orientador com os participantes, explicando o desenvolvimento da atividade proposta.

   Para a execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência e separar os objetos e os materiais que serão utilizados.

  Ao iniciar a atividade o orientador acomodará as crianças em círculo para o desenvolvimento da atividade, o primeiro participante irá retirar um objeto da caixa o qual será possível criar a estória, e assim sucessivamente passando por todos os integrantes do grupo.   Para que haja um maior aproveitamento por parte dos ouvintes também, é interessante que as crianças tenham um espaço para falar de seus personagens preferidos diante das estórias criadas.   

Desenvolver a linguagem oral: ouvir e contar estórias de diferentes modos e estilos; Produzir histórias individuais e coletivas utilizando o conhecimento de que cada indivíduo dispõe sobre as suas experiências; Estimular a criatividade durante a elaboração da estória; Ampliar as possibilidades de expressão e comunicação, utilizando diversos materiais gráficos. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ouvir e contar estórias de diferentes modos e estilos.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Ampliar as possibilidades de expressão e comunicação, utilizando diversos materiais gráficos.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças/adolescentes com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Batata quente com cadeira
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    30/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                      
	 NÚMERO DE PRESENTES:                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: As crianças/adolescentes formam um círculo e, logo ao lado, há uma cadeira onde uma criança começa sentado. Ao sinal, ele deve correr ao redor do círculo e sentar novamente, enquanto os colegas passam a "batata quente" de mão em mão para tentar vencê-lo. Quem for mais rápido ganha! 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a interação entre as crianças, estimulando a comunicação e o trabalho em equipe. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O jogo em grupo ajuda a fortalecer os laços entre os crianças/adolescentes, criando um ambiente positivo e de apoio mútuo. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- Sudoku e jogo da localização
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 30/07/2025                                                            
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  39                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  22                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folhas sulfites

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O Sudoku é um jogo de raciocínio e lógica que, é um passatempo tipo quebra-cabeça que baseia na concordância racional de números únicos. 
Atividade consiste em o orientador irá anotar água, verdura e terra ou fruta. E aleatoriamente falar verdura, água e fruta, e alterando as palavras. Se a criança não entender sai da atividade. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o pensamento estratégico e a resolução de problemas em grupo.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do respeito mútuo: O jogo ensina às crianças a importância de ouvir e respeitar as ideias e habilidades de cada membro da equipe.

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade- Jogar a bexiga dentro do saco 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    30/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  50                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:   22                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolê, barbante, saco plástico e bexiga

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: As crianças/adolescentes dividiu-se em grupo para que a atividade fique competitiva. As bexigas deverá ser arremessadas para o alto e as crianças deverão ser ágil para não deixar os balões cair no chão.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular as ações em grupo para progressão e sucesso da brincadeira. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Disciplina e respeito às regras.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- Desenho rápido
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S): 31/07/2025                                                            
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes -06 a 13 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  38                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  19                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folhas sulfites

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

A atividade foi realizada utilizando folhas de papel sulfite, nas quais foram desenhadas pequenas figuras simples (como estrela, casa, flor, sol, entre outras). As crianças foram organizadas em dois grupos. Um representante de cada grupo foi até a lousa, observou por apenas alguns segundos uma das figuras sorteadas, e em seguida teve a tarefa de desenhar essa mesma figura na lousa, sem olhar novamente para o modelo.

A equipe do participante que mais se aproximasse do desenho original ganhava a rodada. O jogo seguiu com revezamento entre os integrantes dos grupos.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar momentos de diversão e criatividade no grupo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: As crianças participaram ativamente e com entusiasmo. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade Jogo da velha humano com os pés
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    31/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 39                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  23                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolê ,cone e bola

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

1. Preparação do jogo: desenhe um tabuleiro de jogo da velha no chão, com linhas horizontais e verticais, formando nove espaços para jogar. Usei bambolês.
2. Coloque os cones: Coloque cones perto dos participantes.
3. Chute no bambolê: Cada jogador, em sua vez, deve tentar chutar a bola dentro do bambolê de uma certa distância. O objetivo é acertar o bambolê e, consequentemente, marcar uma posição no tabuleiro.
4. Marcação: Se um jogador acertar o bambolê, ele marca uma posição no tabuleiro e deve colocar um cone, representando sua jogada.
5. Jogo da Velha: O jogo continua até que um jogador consiga alinhar três cones da mesma cor horizontal, vertical ou diagonalmente, vencendo a partida. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Fomentar o sentimento de conquista e autoestima ao completar o projeto.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do trabalho em equipe: As crianças podem ajudar umas às outras durante a atividade, promovendo um ambiente de apoio e colaboração.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:                                        
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Jogos de raciocínio- Quem sou eu?
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    31/07/2025                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes 06 a 13 anos manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 50                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  22                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folha sulfite,Lápis ou caneta

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Além da diversão. O jogo “Quem sou eu?” traz benefícios para o desenvolvimento do raciocínio, onde estimula o raciocínio rápido e criativo da criança/adolescente.

Separe duas equipes, pegue canetas e papeis e vamos adivinhar o que cada um é.

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Separe duas equipes e distribua folhas de sulfite.

Na folha estará escrito qual personagem, animal ou objeto a criança/adolescente é, assim o maior desafio é descobrir quem sou eu.

Vence a equipe que marcar mais pontos.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Fomentar o sentimento de conquista e autoestima ao completar o projeto.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promoção do trabalho em equipe: As crianças podem ajudar umas às outras durante a atividade, promovendo um ambiente de apoio e colaboração.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :(  )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO( x ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  29/07/2025                                                           
	LOCAL:    ALC                                                      

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Assistente social e Psicóloga 


	NÚMERO DE CONVOCADOS:  04 


	 NÚMERO DE PRESENTES:  04                        

	PAUTA DA REUNIÃO: 
A reunião ocorreu no ALC cujo objetivo foi discutir a articulação entre os serviços;

· Questão das vagas para o Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculo, de adolescentes. 

· Discussão de casos de famílias atendidas no SCFV.
· Apresentação da coordenadora do CREAS

· Planejamento de ação entre CRAS e ALC

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Reforçar  a importância do contato com a rede.

	PONTOS FACILITADORES: Interação das técnicas.

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.


	ANEXOS:                                
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	RESPONSÁVEIS TÉCNICOS DO SERVIÇO: ( assinatura e carimbo)
RESPONSÁVEL PELA ESTRUTURAÇÃO DO RELATÓRIO:
Francineuma  Alves de Sousa

Barra Bonita, 31 de Julho de 2025.


_______________________________________________________________

“Nós da ASSOCIAÇÃO DOS LEGIONÁRIOS DE CRISTO, estamos compromissados com a melhoria continua do Sistema de Gestão da Qualidade e a dignidade da pessoa humana”


