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	ASSOCIAÇÃO DOS LEGIONÁRIOS DE CRISTO

Rua Carlos Tozelli, nº 07 - Cohab
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	Entidade Beneficente de Assistência Social

Portaria: 83/2018, item 108 de 20/04/18
DOU: 26/04/18


	                               RELATÓRIO CIRCUNSTANCIADO MENSAL DE ATIVIDADES

	ÓRGÃO EXECUTOR: Associação dos Legionários de Cristo

	PROTEÇÃO SOCIAL:(  X ) BÁSICA(  ) ESPECIAL -MÉDIA COMPLEXIDADE
(  ) ESPECIAL -ALTA COMPLEXIDADE

	DESCRIÇÃO DO SERVIÇO EXECUTADO CONFORME TIPIFICAÇÃO: Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculo

	PÚBLICO ATENDIDO: Crianças e adolescentes 

	EXECUÇÃO: (  ) DIRETA( X ) INDIRETA

	CONVÊNIO: (  ) ESTADUAL (  ) FEDERAL (  ) MUNICIPAL

	COORDENADOR DO SERVIÇO: Francineuma Alves de Sousa

	MÊS DE REFERÊNCIA: AGOSTO 

	Nº DE ATENDIDOS       PROGRAMADO: 198
                                        EXECUTADO: 255
TOTAL DE INSCRITOS NO CADÚNICO: 163

	
	


	QUANTITATIVO DE AÇÕES
	TOTAL

	Total de famílias referenciadas no serviço
	150

	Total de famílias referenciadas no mês
	16

	




ATENDIMENTOS
	Atendimento Individualizado
	06

	
	Atendimento Familiar
	

	
	Acompanhamento Familiar 
	0

	
	Ação coletiva de caráter continuado ou Grupos Socioeducativos
	0

	
	Ação coletiva de caráter não continuado
	0

	
	Busca Ativa
	0

	
	Visita Domiciliar
	0

	
	Campanha Socioeducativa
	0

	
	Recepção/acolhida/ orientações/informações (pessoalmente, via telefone, mídias sociais)
	450

	
	Discussão e articulação de casos

	05

	
ENCAMINHAMENTOS


	REDE SOCIOASSITENCIAL DIRETA:

	
	Inclusão no Cadastro Único
	0

	
	Atualização de Cadastro Único 
	0

	
	Benefício de Prestação Continuada- BPC
	0

	
	Programa Viva Leite 
	0

	
	CRAS
	15

	
	CREAS
	0

	
	SCFV PESSOA IDOSA
	0

	
	REDE SOCIOASSISTENCIAL INDIRETA:
Serviços das Organizações da Sociedade Civil – OSC’s:

	
	Tipificados:
Serviço de Acolhimento Institucional – Cç. Adol.
	0

	
	Serviço de Acolhimento Institucional - Idosos
	0

	
	SCFV CRIANÇA E ADOLESCENTE
	0

	
	Não Tipificados:
	0

	
	Serviços da REDE MUNICIPAL
(Secretaria de Educação/ Saúde/Esportes/Cultura, 

Conselho Tutelar
	

	
	Outros:
	0


	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina preparatória ao mercado de trabalho – Auxiliar Administrativo- Marketing e Vendas  
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        ( x )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    03,04,08,09,10,11,15,16,17,18,22,23,24,25,29,30,31/08/2023                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes (14 a 15 anos) 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:                            
	 NÚMERO DE PRESENTES:                            

	MATERIAIS UTILIZADOS: Apostila, folha sulfite, lápis, borracha, caneta azul ou preta, lousa, giz, apostila. Objetos pequenos (Exemplo: bola, apagador, chave), perguntas impressas ou escritas à mão e recortadas, recipiente para deixar as perguntas. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: ORIENTADORES

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 

03/08/2023- Reflexão: Roda de conversa sobre motivação/ Dinâmica/ A bolinha e a ponte 
 Roda de conversa sobre motivação: O objetivo principal da roda de conversa é que todos possam participar, dando opinião e explanando sobre o tema. O tema Motivação se dá pela realização da oficina, uma maneira de fazê-los refletir sobre o tema.

Dinâmica/ A bolinha e a ponte: Tem como objetivo enfatizar a importância do trabalho em equipe, criatividade, colaboração e espírito de liderança.
04/08/2023- O que é uma empresa e seus setores / Dinâmica “Telefone sem fio” / Árvore dos Sonhos:

Objetivo/ Aprendizagem ou conhecimento esperado
O que é uma empresa e seus setores: Nessa parte, será abordado o contexto de empresa e quais setores existentes dentro da mesma e o que cada um faz, tem como objetivo, permitir que o adolescente conheça a rotina de funcionamento da empresa e quem são seus colaboradores.

Dinâmica “Telefone sem Fio”: Essa dinâmica tem o intuito de demonstrar como dentro da empresa pode ser interpretado por um gesto ou uma palavra, que pode ser passado da maneira como aconteceu / foi dito ou não.

Árvore dos Sonhos: Atividade tem o objetivo que os jovens reflitam sobre o que esperam ou planejam para o futuro. 

Dinâmica “Telefone sem fio”: Realizada no pátio, se forma uma fila única, um de costa para o outro. É dado um gesto, e a cada pessoa o gesto é repassado uma única vez, assim até chegar ao último (ou primeiro) da fila que demonstra o gesto para quem deu inicio e o mesmo diz se chegou da maneira como foi passada ou não. Essa dinâmica pode ser realizada com palavras / frases ou gestos.

Árvore dos Sonhos: Cada adolescente ganha uma folha feita em papel cartão (representação das folhas das árvores), escrevem nela três desejos para o futuro e após, cola na árvore feita em papel cartão.

Materiais utilizados: Lousa, giz, matéria impressa, papel cartão, caderno, caneta.
08,09/08/2023- A aula teve como objetivo principal introduzir os conceitos fundamentais da administração empresarial aos jovens, preparando-os para enfrentar os desafios no mundo profissional. Através da aula, os adolescentes  foram expostos aos conhecimentos básicos sobre a estrutura e os processos de administração que são comuns em organizações de diversos setores. 

Foi abordada a importância da comunicação eficaz dentro das organizações. Os jovens foram instruídos sobre como se comunicar de forma clara e assertiva, tanto em termos escritos quanto verbais. 
A aula "Desvendando a Administração Empresarial - Preparando Jovens para o Mundo Profissional" foi uma introdução valiosa ao mundo da administração empresarial para os jovens. Os alunos tiveram a oportunidade de entender os conceitos essenciais da administração e como eles se relacionam com a operação diária de uma empresa. As atividades práticas fornecem uma maneira prática de aplicar os conhecimentos adquiridos. Espera-se que os alunos possam aplicar essas noções em suas carreiras futuras e lidar de forma mais forte com os desafios do mundo profissional.  

10/08/2023- O que é uma empresa e seus setores / Dinâmica “Telefone sem fio” 
O que é uma empresa e seus setores: Nessa parte, será abordado o contexto de empresa e quais setores existentes dentro da mesma e o que cada um faz, tem como objetivo, permitir que o adolescente conheça a rotina de funcionamento da empresa e quem são seus colaboradores.


Dinâmica “Telefone sem Fio”: Essa dinâmica tem o intuito de demonstrar como dentro da empresa pode ser interpretado por um gesto ou uma palavra, que pode ser passado da maneira como aconteceu / foi dito ou não.

11/08/2023 O que é uma empresa e seus setores / Dinâmica “Telefone sem fio” / Árvore dos Sonhos: 

O que é uma empresa e seus setores: Após explicação da atividade, será apresentada a empresa em seu contexto de funcionamento, como é a divisão de setores e quem são os seus colaboradores.

 Dinâmica “Telefone sem fio”: Realizada no pátio, se forma uma fila única, um de costa para o outro. É dado um gesto, e a cada pessoa o gesto é repassado uma única vez, assim até chegar ao último (ou primeiro) da fila que demonstra o gesto para quem deu inicia e o mesmo diz se chegou da maneira como foi passada ou não. Essa dinâmica pode ser realizada com palavras / frases ou gestos.
Árvore dos Sonhos: Cada adolescente ganha uma folha feita em papel cartão (representação das folhas das árvores), escrevem nela três desejos para o futuro e após, cola na árvore feita em papel cartão. 

15,16/08/2023-Dinâmica de metas para integração/ Introdução- O mundo do trabalho:

Dinâmica de metas para integração: As dinâmicas são uma ferramenta fantástica para quem deseja promover a interação entre as pessoas e, até mesmo, conhecê-las melhor. Além disso, é uma maneira de mostrar que há um real interesse em ouvi-las e saber quais são os seus objetivos, o que pensam, enfim, mostrar que elas são mais do que números.

  Dinâmica de metas para integração: Peça para que os participantes se posicionem em forma de círculo, se houverem cadeiras será melhor, pois sentados se sentirão mais à vontade. Fale um pouco sobre você e a instituição. Depois dessa apresentação, peça para que cada indivíduo se apresente, fale um pouco sobre si, sobre o que lhe levou até aquele local e conte sobre suas expectativas e metas. É importante incentivar todos a ouvirem os colegas na essência, para que possam se conhecer e, também, aprender através das experiências alheias. Após todos se manifestarem, pode-se dar início a uma discussão, considerando as coisas que foram mais citadas. A ideia é conhecer melhor os participantes através das experiências compartilhadas e de seus objetivos. Esperamos que essa atividade resulte em bons momentos de integração e desenvolvimento.

- Outra sugestão divertida seria realizar as apresentações de maneira escrita. Os participantes devem escrever 3 verdades e 1 mentira sobre si. No momento da apresentação devemos adivinhar qual afirmação é uma inverdade.
O mundo do trabalho: O orientador deve conduzir e incentivar a participação dos adolescentes para pesquisar e definir o que é trabalho. Em seguida vai sugerir a criação de equipes para na próxima aula darmos continuidade ao conteúdo.
17/08/2023- Fundamentos da Administração / Introdução a Administração- Conhecer, entender a importância da administração em uma organização e em sua vida pessoal e familiar.  Roda de conversa sobre os Fundamentos de administração, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades.
 Introdução a Administração:

- O que é uma organização?

- Qual o significado da palavra administrar?

- Histórico e evolução
Finaliza-se  conversando com os adolescentes sobre a atividade, o que acharam, o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado.
18/08/2023- Conceito histórico do Marketing / Ciclo do Marketing- 

Conhecer, entender a importância Marketing em uma organização e em sua vida pessoal e familiar.  Roda de conversa sobre os Conceitos de marketing, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades.

 O ciclo do Marketing na história

- Década de 50 a 2010

- Linha do Tempo
Finaliza-se  conversando com os adolescentes sobre a atividade, o que acharam, o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado
22,23/08/2023- Dinâmica de Apresentação
A dinâmica tem o propósito de quebrar o gelo entre o grupo, aquecer o ambiente e ajudar os participantes a se soltarem e, em seguida, se sentirem mais naturais e confortáveis ​​no ambiente em que estarão atuando.
Inicia-se  com uma explanação sobre a atividade que será desenvolvida no dia, afim de que os adolescentes  possam dar suas contribuições para que a aula seja dinâmica e produtiva.
Esta dinâmica em grupo recomenda que as pessoas sejam reunidas em um círculo (em pé ou sentado) com uma bola entre elas. A ideia é fazer com que a pessoa que está segurando a bola faça uma pergunta (como nome, profissão, hobby ou qualidade) e depois jogue a bola em alguém. O recebedor da bola deve responder à pergunta e, em seguida, fazer outra pergunta, jogando a bola para o participante que ainda não respondeu. Finaliza-se  conversando com os adolescentes sobre a atividade, o que acharam, o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado. 

24/08/2023- Rotina de uma Empresa / Criação de uma empresa e setores
Rotina de uma empresa: Por meio dessa atividade, os adolescentes conhecem a empresa em todo o seu funcionamento e colaboradores em sua rotina.

Criação de uma empresa e setores: Tem por objetivo que os adolescentes coloquem no papel aquilo que entenderem e compreenderam de uma empresa e todo o funcionamento, e depois fazem a apresentação, com cada adolescente sendo de uma função.

Iniciar com uma explanação sobre as atividades que serão desenvolvidas no dia, a fim de que eles possam dar suas contribuições para que a aula seja dinâmica e produtiva.

Rotina de uma empresa: Após explicação da atividade, será apresentada a empresa em seu contexto de funcionamento, como é a divisão de setores e quem são os seus colaboradores.

Criação de uma empresa e setores: Separados em grupos, eles devem montar uma empresa com toda sua rotina de funcionalidade, e depois de pronta, cada adolescente representa uma função.

Finalizar conversando com eles sobre a atividade, o que acharam o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado.

25/08/2023- A orientação, o ambiente e as estratégias de marketing / O marketing empresarial e seu ambiente / O marketing e o consumidor-

Inicia-se  com uma explanação sobre as atividades que serão desenvolvidas no dia, a fim de que possam dar suas contribuições para que a aula seja dinâmica e produtiva.

 Roda de conversa sobre conhecer as estratégias de marketing, procurando de forma lúdica entender os conhecimentos da turma a respeito do assunto. Procurar tirar dúvidas e esclarecer as curiosidades.  

O conteúdo abordado segue as páginas da apostila; A Orientação, o ambiente e as estratégias de marketing (pag. 15); O marketing empresarial e seu ambiente (pag.19);

O marketing e o consumidor (pag. 23). 

Finaliza-se  conversando com os adolescentes  sobre a atividade, o que acharam, o que poderia ter sido diferente, como avaliam o conteúdo e o método aplicado. 
29,30/08/2023- Inclusão social em alusão ao dia nacional de luta da pessoa com deficiência 21/09)-
O objetivo principal é sensibilizar os adolescentes, quanto ao reconhecimento e a aceitação das diferenças, quer seja no campo físico, mental ou meramente público, despertando em cada participante o compromisso de amar sem distinção.

Será exposto textos informativos sobre as atividades a importância da inclusão social, e apresentado vídeo: conscientização sobre a inclusão o qual será abordado a realidade vivenciada por uma criança deficiente no âmbito escolar, posteriormente será informada os diversos tipos de deficiência que existem  juntamente com ilustrações através de fotos. Neste contexto, a educação inclusiva busca assegurar a todos os estudantes a igualdade de oportunidades educativas, proporcionando espaço para o desenvolvimento integral dos mesmos, levando em consideração suas potencialidades e especificidades, favorecendo a construção de uma sociedade mais democrática e flexível. Para finalizar foi apresentado o vídeo: somos todos iguais o qual apresenta vários depoimentos de jovens adolescentes e as habilidades que possuem mesmo frente as suas deficiências. Em seguida aplicou-se a dinâmica: um novo olhar.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ofertar  aos adolescentes  a oportunidade de adquirir competências práticas, habilidades interpessoais e conhecimentos teóricos que os capacitam para enfrentar os desafios do mercado de trabalho. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: As atividades proporcionaram um contato maior com os adolescentes, além do conhecimento prático os adolescentes desenvolvem habilidades interpessoais e  relacionamentos com os colegas através de dinâmicas e rodas de conversas sobre diversos assuntos. Notou-se grande entusiasmo e interação dos mesmos, desse modo foi possível perceber que as atividades propostas deram resultados satisfatórios.  

	PONTOS FACILITADORES: Profissional capacitado e entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	AÇÃO: Registro Completo de atendidos e roteiro de transporte   

PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    03,04/08/2023                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças e adolescentes 06 a 15 anos 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    03                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:      03                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Computador, lista de chamadas e roteiro do transporte

	EXECUTORES DA AÇÃO: Assistente social, secretária e coordenação.

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Para atender as crianças de forma escalonada foi  realizada uma conferência minuciosa das listas de chamadas para garantir a presença e o registro correto de cada criança em cada grupo. Erros de registro ou informações desatualizadas foram corrigidos, garantindo a precisão dos dados. Isso contribuiu para um acompanhamento eficaz da frequência das crianças e auxiliou na organização das atividades.
O roteiro do ônibus para o transporte das crianças até o SCFV foi revisado e ajustado conforme necessário. O horário de partida e chegada do ônibus foi revisado  de forma a assegurar a pontualidade das atividades e o conforto das crianças. Em resumo, a conferência das listas de chamadas garantiu a precisão dos registros, e o roteiro do ônibus foi planejado considerando a segurança e a eficiência no transporte das crianças. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: A atualização das listas de transporte é fundamental para manter a eficiência do SCFV, uma vez que permite um controle preciso dos beneficiários que utilizam esse serviço. A realização regular desse processo garante que os participantes estejam sempre atualizados e que possam ser transportados de maneira adequada, para a sua participação contínua nas atividades do SCFV. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Atualização das listas para melhor atender os usuários do SCFV 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: não houve.

	ANEXOS:(fotos – máximo 2 por ação contendo legenda e modelos de avaliações aplicadas


	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Jogo da velha humano  
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  07/08/2023                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças ( 06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    40                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:     17                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolês, apito, fita crepe, giz, colete ou pano, duas bolas de futsal e cones. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Quem é que não gosta de brincar de jogo da velha? 

Imagina, então este jogo da velha humano divertido. 

Vamos conhecer!? 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

É uma variação da brincadeira jogo da velha tradicional.  Os participantes serão divididos em duas equipes. Ao sinal do orientador, os dois primeiros da fila vão conduzir a bola entre os cones, fazendo um zigue-zague até o local que estiver disposto o jogo da velha, que pode ser feito com 9 bambolês, giz, fita crepe, ou outro material para montar o tabuleiro do jogo. Ao chegar no jogo da velha, o participante deve posicionar o objeto que representará o X ou O em uma das casas do tabuleiro, objeto que representa a cor da sua equipe, com objetivo de formar uma linha reta com suas peças, seja ela vertical, horizontal ou diagonal. Ao posicionar voltará em linha reta conduzindo a bola, com controle para não perder a posse, até tocar para o próximo, assim sucessivamente. Aquele que a fizer primeiro vence, ou seja, também é importante impedir que o oponente a faça antes. A regra é a mesma da brincadeira original feita no papel. 

Ao final, a equipe que completar as linhas do jogo vence.   

	OBJETIVO DA AÇÃO: 
Desenvolver um bom trabalho em grupo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover a interação e a competitividade de forma lúdica. Entender e respeitar as regras do jogo. Aprimorar a velocidade, a coordenação motora, e o raciocínio lógico. Interagir com o grupo na formação de estratégias e tomada de decisões. Respeitar às limitações do próximo. 

	PONTOS FACILITADORES: Atividade de fácil entendimento. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Devido à reforma do refeitório a rotina diária no SCFV foi afetada, o refeitório é onde as crianças acompanham refeições, interagem socialmente e criam vínculos. A interrupção dessa área causou desconforto, para as  crianças, criando um ambiente menos acolhedor.
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	AÇÃO: Oficina de criação- Jogo da velha humano  

PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  08/08/2023                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/Adolescentes  ( 09  a 11 anos)  manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    21                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:      18                 

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolês, apito, fita crepe, giz, colete ou pano, duas bolas de futsal e cones. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Quem é que não gosta de brincar de jogo da velha? 

Imagina, então este jogo da velha humano divertido. 

Vamos conhecer!? 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

É uma variação da brincadeira jogo da velha tradicional.  Os participantes serão divididos em duas equipes. Ao sinal do orientador, os dois primeiros da fila vão conduzir a bola entre os cones, fazendo um zigue-zague até o local que estiver disposto o jogo da velha, que pode ser feito com 9 bambolês, giz, fita crepe, ou outro material para montar o tabuleiro do jogo. Ao chegar no jogo da velha, o participante deve posicionar o objeto que representará o X ou O em uma das casas do tabuleiro, objeto que representa a cor da sua equipe, com objetivo de formar uma linha reta com suas peças, seja ela vertical, horizontal ou diagonal. Ao posicionar voltará em linha reta conduzindo a bola, com controle para não perder a posse, até tocar para o próximo, assim sucessivamente. Aquele que a fizer primeiro vence, ou seja, também é importante impedir que o oponente a faça antes. A regra é a mesma da brincadeira original feita no papel. 

Ao final, a equipe que completar as linhas do jogo vence.    

	OBJETIVO DA AÇÃO: Desenvolver um bom trabalho em grupo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover a interação e a competitividade de forma lúdica. Entender e respeitar as regras do jogo. Aprimorar a velocidade, a coordenação motora, e o raciocínio lógico. Interagir com o grupo na formação de estratégias e tomada de decisões. Respeitar às limitações do próximo. 

	PONTOS FACILITADORES: Atividade de fácil entendimento. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Devido à reforma do refeitório a rotina diária no SCFV foi afetada, o refeitório é onde as crianças acompanham refeições, interagem socialmente e criam vínculos. A interrupção dessa área causou desconforto, para as  crianças, criando um ambiente menos acolhedor.
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Divulgação das oficinas preparatórias ao mercado de trabalho- em parceria, CRAS, SCFV e  educação 
PERIODICIDADE: (  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):      08/08/2023                                                        
	LOCAL: Escola Francisco Ferreira Delgado Junior Cônego

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes com idade entre 14 a 15 anos 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  35                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:     35                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Folder e panfleto. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Técnica do CRAS, Assistente Social e Psicóloga da Associação dos Legionários de Cristo. 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Assistente Social do CRAS,  Assistente Social e Psicóloga da Associação dos Legionários de Cristo  realizaram ação de busca ativa/divulgação de cursos ofertados no Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos. A divulgação dos cursos do SCFV foi realizada de maneira integrada, visando atingir os alunos de diferentes faixas etárias. Foram empregados os seguintes métodos: A Técnica do CRAS, Assistente Social e Psicóloga da ALC, foram em nove salas com aproximadamente 35 alunos por sala e explicaram os objetivos e benefícios dos cursos ofertados. Foram destacadas como oportunidades de aprendizado, crescimento pessoal e fortalecimento dos vínculos sociais. 
Foram distribuídos folhetos informativos contendo detalhes sobre os cursos disponíveis, horários e instruções para inscrição. Esses folhetos foram entregues aos alunos e também enviados aos pais através dos estudantes. A colaboração entre a escola, CRAS e o SCFV foi fortalecida, feita em uma relação mais sólida e voluntária para todos os envolvidos.   

	OBJETIVO DA AÇÃO: Divulgação dos cursos ofertados no SCFV – Oficinas preparatórias de formação  ao mercado de trabalho para adolescente da rede de ensino fundamental.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Parceria entre CRAS, SCFV e educação, na divulgação dos cursos.

	PONTOS FACILITADORES: Interesse dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	AÇÃO: Oficina de criação- Jogo da velha humano
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     09/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  (12  a 13 anos )  manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   42                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:     18                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambolês, apito, fita crepe, giz, colete ou pano, duas bolas de futsal e cones. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Quem é que não gosta de brincar de jogo da velha? 

Imagina, então este jogo da velha humano divertido. 

Vamos conhecer!? 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

É uma variação da brincadeira jogo da velha tradicional.  Os participantes serão divididos em duas equipes. Ao sinal do orientador, os dois primeiros da fila vão conduzir a bola entre os cones, fazendo um zigue-zague até o local que estiver disposto o jogo da velha, que pode ser feito com 9 bambolês, giz, fita crepe, ou outro material para montar o tabuleiro do jogo. Ao chegar no jogo da velha, o participante deve posicionar o objeto que representará o X ou O em uma das casas do tabuleiro, objeto que representa a cor da sua equipe, com objetivo de formar uma linha reta com suas peças, seja ela vertical, horizontal ou diagonal. Ao posicionar voltará em linha reta conduzindo a bola, com controle para não perder a posse, até tocar para o próximo, assim sucessivamente. Aquele que a fizer primeiro vence, ou seja, também é importante impedir que o oponente a faça antes. A regra é a mesma da brincadeira original feita no papel. 

Ao final, a equipe que completar as linhas do jogo vence.    

	OBJETIVO DA AÇÃO: Desenvolver um bom trabalho em grupo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover a interação e a competitividade de forma lúdica. Entender e respeitar as regras do jogo. Aprimorar a velocidade, a coordenação motora, e o raciocínio lógico. Interagir com o grupo na formação de estratégias e tomada de decisões. Respeitar às limitações do próximo. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças.   

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Devido à reforma do refeitório a rotina diária no SCFV foi afetada, o refeitório é onde as crianças acompanham refeições, interagem socialmente e criam vínculos. A interrupção dessa área causou desconforto, para as  crianças, criando um ambiente menos acolhedor. 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Equilíbrio com cabo de vassoura
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  10/08/2023                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças (06 a 08 anos ) –manhã e tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:    24                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Espaço amplo e plano para brincar e cabo de vassoura.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O "Equilíbrio com Cabo de Vassoura" é uma atividade divertida que envolve equilibrar um cabo de vassoura em várias posições e desafios. Pode ser jogado por crianças e adultos, e é uma maneira divertida de testar suas habilidades de equilíbrio e coordenação. 
Começa a brincadeira  escolhendo a quantidade de participantes e dividindo -os em equipes, se desejar.

Distribuição: Cada participante ou equipe recebe um cabo de vassoura.

Posicionamento: Os participantes devem ficar em pé, com os pés afastados na largura dos ombros.

Desafio: O objetivo é manter o cabo de vassoura equilibrado na palma da mão, na posição vertical, por um período de tempo determinado.

Começando: No comando do orientador todos os participantes iniciam o desafio de equilibrar o cabo de vassoura.

Equilíbrio: Os participantes devem usar suas habilidades de equilíbrio para manter o cabo de vassoura na posição vertical. Eles podem ajustar suavemente a posição do cabo usando movimentos sutis do corpo.

Vencedor: O participante ou equipe que consegue manter o cabo de vassoura equilibrado pelo tempo determinado é declarado vencedor. 

	OBJETIVO DA AÇÃO:

 Incentivar trabalho em equipe

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Estimular a coordenação motora, o equilíbrio e a criatividade, além de proporcionar diversão para todas as idades.  

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Devido à reforma do refeitório a rotina diária no SCFV foi afetada, o refeitório é onde as crianças acompanham refeições, interagem socialmente e criam vínculos. A interrupção dessa área causou desconforto, para as  crianças, criando um ambiente menos acolhedor.   
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	AÇÃO: Oficina de recreação- Equilíbrio com cabo de vassoura
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    11/08/2023                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes (09 a 11 anos ) –manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   44                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:     13                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Espaço amplo e plano para brincar e cabo de vassoura. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O "Equilíbrio com Cabo de Vassoura" é uma atividade divertida que envolve equilibrar um cabo de vassoura em várias posições e desafios. Pode ser jogado por crianças e adultos, e é uma maneira divertida de testar suas habilidades de equilíbrio e coordenação. 
Começa a brincadeira  escolhendo a quantidade de participantes e dividindo -os em equipes, se desejar.

Distribuição: Cada participante ou equipe recebe um cabo de vassoura.

Posicionamento: Os participantes devem ficar em pé, com os pés afastados na largura dos ombros.

Desafio: O objetivo é manter o cabo de vassoura equilibrado na palma da mão, na posição vertical, por um período de tempo determinado.

Começando: No comando do orientador todos os participantes iniciam o desafio de equilibrar o cabo de vassoura.

Equilíbrio: Os participantes devem usar suas habilidades de equilíbrio para manter o cabo de vassoura na posição vertical. Eles podem ajustar suavemente a posição do cabo usando movimentos sutis do corpo.

Vencedor: O participante ou equipe que consegue manter o cabo de vassoura equilibrado pelo tempo determinado é declarado vencedor. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Incentivar trabalho em equipe


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Estimular a coordenação motora, o equilíbrio e a criatividade, além de proporcionar diversão para todas as idades. 

	PONTOS FACILITADORES: Material de fácil acesso. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Devido à reforma do refeitório a rotina diária no SCFV foi afetada, o refeitório é onde as crianças acompanham refeições, interagem socialmente e criam vínculos. A interrupção dessa área causou desconforto, para as  crianças, criando um ambiente menos acolhedor.   
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Passeio externo –Cerâmica de vasos e artesanatos
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (x ) Pontual

	DATA(S):    14/08/2023                                                         
	LOCAL: Cerâmica de vasos e artesanatos

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  ( 12 a 13 anos) manhã

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 29                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:    08                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A equipe ALC esteve juntamente com as crianças e adolescentes do SCFV para conhecer a cerâmica de vasos artesanais do município. Inicialmente, fomos apresentados à área onde a argila é preservada e preparada. A argila é um material essencial na cerâmica, e podemos observar diferentes tipos de argila e suas características. O responsável pela cerâmica explicada como a argila é peneirada e misturada para atingir a consistência adequada. 
Na etapa seguinte, as crianças foram até à área de modelagem, onde os artesãos trabalham na criação das formas dos vasos. Foi fascinante ver as mãos habilidosas dos artesãos dando vida à argila. Eles usam técnicas de rolagem, amassamento e pinçamento para criar diferentes formatos e tamanhos de vasos. Após a modelagem, os vasos são colocados em prateleiras para secar. O processo de secagem é crucial para evitar rachaduras e deformações nas peças. O tempo de secagem varia de acordo com o tamanho e espessura das peças.  A etapa de queima ocorre em fornos especiais. A equipe juntamente com as  crianças foram  guiadas até a área dos fornos e puderam  entender como o processo de queima transforma a argila em cerâmica sólida. O responsável explicou as diferenças de temperatura durante a queima e como isso afeta os núcleos e texturas das peças.

Após a primeira queima, os vasos estão prontos para serem esmaltados e decorados. Foram apresentados à variedade de esmaltes disponíveis e às técnicas de aplicação. A esmaltação não apenas adiciona cor às peças, mas também as protege e confere um acabamento brilhante.

As peças esmaltadas são mantidas a uma segunda queima para fixar o esmalte e atingir a aparência final. Novamente, diferentes temperaturas são alcançadas para obter os resultados desejados.

Durante a visita, pode-se  compreender a complexidade e a arte por trás da confecção de vasos artesanais em cerâmica. A habilidade dos artesãos, combinada com o conhecimento das diferentes possibilidades do processo, resulta em peças únicas e belas. Além disso, as crianças e adolescentes aprenderam sobre a importância do controle de temperatura e do tempo preciso nas etapas de queima.
A visita à cerâmica de argila foi extremamente enriquecedora e ofereceu uma visão detalhada do processo de confecção de vasos artesanais, além dos artesões compartilharem seus conhecimentos com as crianças e adolescentes.
Após a visita na cerâmica de vasos artesanais, as crianças realizaram atividade externa com bola, no parque da cidade. Em seguida foi servido um delicioso lanche, pão com manteiga, suco, Danone e cereal. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Conhecer o processo de confecção de vasos artesanais em cerâmica de barro, observar as técnicas utilizadas pelo artesanato.

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	[image: image21.jpg]


ANEXOS:
[image: image22.jpg]




	AÇÃO: Passeio externo- Paiol
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):   14/08/2023                                                          
	LOCAL: Paiol

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes   ( 12 a 13 anos)   tarde.

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   13                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:    12                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Realizou-se passeio no paiol do município,  as crianças estavam alegres e ansiosas para conhecer o local, inédito para algumas. Assim pode-se oferecer  oportunidade  para as crianças aprenderem sobre a biodiversidade, o ciclo de vida das plantas e como diferentes espécies se adaptam a diferentes ambientes. 
Ao vivenciar a natureza de perto, as crianças podem desenvolver uma conexão mais profunda com o mundo natural, o que pode estimular o cuidado com o meio ambiente e a compreensão da importância das plantas para a vida na Terra.   

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Proporcionar uma experiência lúdica e enriquecedora para as crianças, promovendo uma interação, o lazer e o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Passeio externo –Cerâmica de vasos e artesanatos
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (x ) Pontual

	DATA(S):    15/08/2023                                                         
	LOCAL: Cerâmica de vasos e artesanatos 

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  ( 09 a 11 anos) manhã 

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 29                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:    08                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A equipe ALC esteve juntamente com as crianças e adolescentes do SCFV para conhecer a cerâmica de vasos artesanais do município. Inicialmente, fomos apresentados à área onde a argila é preservada e preparada. A argila é um material essencial na cerâmica, e podemos observar diferentes tipos de argila e suas características. O responsável pela cerâmica explicada como a argila é peneirada e misturada para atingir a consistência adequada. 
Na etapa seguinte, as crianças foram até à área de modelagem, onde os artesãos trabalham na criação das formas dos vasos. Foi fascinante ver as mãos habilidosas dos artesãos dando vida à argila. Eles usam técnicas de rolagem, amassamento e pinçamento para criar diferentes formatos e tamanhos de vasos. Após a modelagem, os vasos são colocados em prateleiras para secar. O processo de secagem é crucial para evitar rachaduras e deformações nas peças. O tempo de secagem varia de acordo com o tamanho e espessura das peças.  A etapa de queima ocorre em fornos especiais. A equipe juntamente com as  crianças foram  guiadas até a área dos fornos e puderam  entender como o processo de queima transforma a argila em cerâmica sólida. O responsável explicou as diferenças de temperatura durante a queima e como isso afeta os núcleos e texturas das peças.

Após a primeira queima, os vasos estão prontos para serem esmaltados e decorados. Foram apresentados à variedade de esmaltes disponíveis e às técnicas de aplicação. A esmaltação não apenas adiciona cor às peças, mas também as protege e confere um acabamento brilhante.

As peças esmaltadas são mantidas a uma segunda queima para fixar o esmalte e atingir a aparência final. Novamente, diferentes temperaturas são alcançadas para obter os resultados desejados.

Durante a visita, pode-se  compreender a complexidade e a arte por trás da confecção de vasos artesanais em cerâmica. A habilidade dos artesãos, combinada com o conhecimento das diferentes possibilidades do processo, resulta em peças únicas e belas. Além disso, as crianças e adolescentes aprenderam sobre a importância do controle de temperatura e do tempo preciso nas etapas de queima.
A visita à cerâmica de argila foi extremamente enriquecedora e ofereceu uma visão detalhada do processo de confecção de vasos artesanais, além dos artesões compartilharem seus conhecimentos com as crianças e adolescentes.
Após a visita na cerâmica de vasos artesanais, as crianças realizaram atividade externa com bola, no parque da cidade. Em seguida foi servido um delicioso lanche, pão com manteiga, suco, Danone e cereal. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Conhecer o processo de confecção de vasos artesanais em cerâmica de barro, observar as técnicas utilizadas pelo artesanato.

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 
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	AÇÃO: Passeio externo- Paiol
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):   15/08/2023                                                          
	LOCAL: Paiol 

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes  ( 09 a 11 anos) tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   19                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:    14                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Realizou-se passeio no paiol do município,  as crianças estavam alegres e ansiosas para conhecer o local, inédito para algumas. Assim pode-se oferecer  oportunidade  para as crianças aprenderem sobre a biodiversidade, o ciclo de vida das plantas e como diferentes espécies se adaptam a diferentes ambientes. 
Ao vivenciar a natureza de perto, as crianças podem desenvolver uma conexão mais profunda com o mundo natural, o que pode estimular o cuidado com o meio ambiente e a compreensão da importância das plantas para a vida na Terra.   

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Proporcionar uma experiência lúdica e enriquecedora para as crianças, promovendo uma interação, o lazer e o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Passeio externo –Cerâmica de vasos e artesanatos
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (x ) Pontual

	DATA(S):    16/08/2023                                                         
	LOCAL: Cerâmica de vasos e artesanatos 

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças  ( 06 a 08 anos) manhã 

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 20                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:    10                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A equipe ALC esteve juntamente com as crianças e adolescentes do SCFV para conhecer a cerâmica de vasos artesanais do município. Inicialmente, fomos apresentados à área onde a argila é preservada e preparada. A argila é um material essencial na cerâmica, e podemos observar diferentes tipos de argila e suas características. O responsável pela cerâmica explicada como a argila é peneirada e misturada para atingir a consistência adequada. 
Na etapa seguinte, as crianças foram até à área de modelagem, onde os artesãos trabalham na criação das formas dos vasos. Foi fascinante ver as mãos habilidosas dos artesãos dando vida à argila. Eles usam técnicas de rolagem, amassamento e pinçamento para criar diferentes formatos e tamanhos de vasos. Após a modelagem, os vasos são colocados em prateleiras para secar. O processo de secagem é crucial para evitar rachaduras e deformações nas peças. O tempo de secagem varia de acordo com o tamanho e espessura das peças.  A etapa de queima ocorre em fornos especiais. A equipe juntamente com as  crianças foram  guiadas até a área dos fornos e puderam  entender como o processo de queima transforma a argila em cerâmica sólida. O responsável explicou as diferenças de temperatura durante a queima e como isso afeta os núcleos e texturas das peças.

Após a primeira queima, os vasos estão prontos para serem esmaltados e decorados. Foram apresentados à variedade de esmaltes disponíveis e às técnicas de aplicação. A esmaltação não apenas adiciona cor às peças, mas também as protege e confere um acabamento brilhante.

As peças esmaltadas são mantidas a uma segunda queima para fixar o esmalte e atingir a aparência final. Novamente, diferentes temperaturas são alcançadas para obter os resultados desejados.

Durante a visita, pode-se  compreender a complexidade e a arte por trás da confecção de vasos artesanais em cerâmica. A habilidade dos artesãos, combinada com o conhecimento das diferentes possibilidades do processo, resulta em peças únicas e belas. Além disso, as crianças e adolescentes aprenderam sobre a importância do controle de temperatura e do tempo preciso nas etapas de queima.
A visita à cerâmica de argila foi extremamente enriquecedora e ofereceu uma visão detalhada do processo de confecção de vasos artesanais, além dos artesões compartilharem seus conhecimentos com as crianças e adolescentes.
Após a visita na cerâmica de vasos artesanais, as crianças realizaram atividade externa com bola, no parque da cidade. Em seguida foi servido um delicioso lanche, pão com manteiga, suco, Danone e cereal. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Conhecer o processo de confecção de vasos artesanais em cerâmica de barro, observar as técnicas utilizadas pelo artesanato.

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: 

	ANEXOS:
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	AÇÃO: Passeio externo- Paiol
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):   16/08/2023                                                          
	LOCAL: Paiol 

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças  ( 06 a 08 anos) tarde 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   20                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:    16                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Transporte e lanche.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores, assistente social e coordenação 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Realizou-se passeio no paiol do município de Barra Bonita,  as crianças estavam alegres e ansiosas para conhecer o local, inédito para algumas. Assim pode-se oferecer  oportunidade  para as crianças aprenderem sobre a biodiversidade, o ciclo de vida das plantas e como diferentes espécies se adaptam a diferentes ambientes. 
Ao vivenciar a natureza de perto, as crianças podem desenvolver uma conexão mais profunda com o mundo natural, o que pode estimular o cuidado com o meio ambiente e a compreensão da importância das plantas para a vida na Terra.   

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Ampliar o repertório cultural e de autonomia dos usuários, oportunizar que  vivenciem outros espaços, entre em contato com outras ambientes  e possa compartilhar com os colegas uma experiência de passeio e exploração de um ambiente diferente. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Proporcionar uma experiência lúdica e enriquecedora para as crianças, promovendo uma interação, o lazer e o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Jogos de raciocínio- Tangram 
PERIODICIDADE: (X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  17/08/2023                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    40                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  23                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Papel cartão ou EVA; régua; lápis grafite e borracha.   

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O tangram é um quebra-cabeça chinês composto de sete peças com formas geométricas distintas. É uma forma divertida de exercitar o raciocínio lógico e a criatividade propiciando o desenvolvimento do pensamento lógico. Cabe ao jogador liberar a imaginação, combinar as peças e criar figuras.
As peças que compõem o jogo de tangram são:

2 triângulos grandes;

1 triângulo médio;

2 triângulos pequenos;

1 quadrado;

1 paralelogramo.

Nesse processo, é valido estimular a parceria entre as crianças/adolescentes, bem como o trabalho cooperativo. Além disso, promova discussões construtivas acerca dos conceitos das figuras geométricas que são produzidas no jogo, partilhem os resultados com a turma.
O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade. Na primeira etapa é importante que as crianças/adolescentes participem da construção do tangram. Iniciou-se a atividade explicando o surgimento do tangram, aproveite para evidenciar as figuras geométricas que compõem o jogo e deixe os curiosos para construí-lo. O jogo confeccionado pelas crianças, as brincadeiras abordadas podem ser levadas para casa, para elas jogarem com a família. 

 Sugira isso ao término das atividades, em roda de conversa com a turma, então envie para casa do participante o que foi confeccionado durante nossas ações. Oriente as famílias que puderem para que registrem esse momento com fotos para incentivar as outras que levarão o jogo depois e compartilhando os registros para apreciação dos demais.

Estimular o raciocínio dos envolvidos de forma dinâmica e divertida é uma maneira efetiva de estabelecer e fortalecer os vínculos familiares.

O que a memória ama, fica eterno. (Adélia Prado) 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  O tangram apresenta desafios de resolução de problemas, já que as crianças precisam descobrir como reorganizar as peças para formar uma figura específica. Isso ajuda a desenvolver habilidades de pensamento crítico e estratégico.   


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Explorar o tangram, desenvolver atitudes de interação, de colaboração e de troca de experiências em grupos, desenvolver o pensamento lógico, reconhecer formas geométricas e suas diversas possibilidades,estimulo a criatividade através das figuras, construir figuras por composição ou decomposição.     

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:


	AÇÃO: Oficina de Recreação- Base 4
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    17/08/2022                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes ( 09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   44                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:     28                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Garrafas pet, bola e apito. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Tente correr ao máximo para conseguir alcançar o máximo de pontos. Lembrando que é preciso desviar da bola que é arremessada, para não acabar perdendo a vez. Bora se divertir? 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

Distribuição das ações:

Será formado dois grupos, um fica fora da quadra com uma bola que deve ser arremessada para dentro da quadra, onde se posiciona a outra equipe. Ao mesmo instante que a bola é arremessada, esse jogador deve correr ao redor do espaço no qual está localizado as bases que devem ser derrubadas. O time que está dentro da quadra precisa acertar o oponente que se desloca, tendo que buscar a bola para continuar a arremessar. A pontuação é calculada diante a quantia de garrafas derrubadas.

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Incentivar a interação social, promover  a comunicação e o respeito mútuo entre as crianças enquanto jogam. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Fomentar a importância da atenção diante aos desafios do jogo.

	PONTOS FACILITADORES: Profissional capacitado.   

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- corrida das palavras
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    17/08/2023                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescente  ( 12 a 13 anos) manhã e  tarde.

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     42                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:  18                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Palavras impressas, lousa, giz e carteira.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Essa atividade é um ótimo desafio para a mente, que através da junção das silabas são formadas palavras, assim trabalhando o vocabulário de forma divertida.

Vence o time que tiver o melhor vocabulário, vamos tentar?
Separar dois recipientes com silabas.

Posicionar as lousas e separar duas equipes.

Vence a equipe que formar mais palavras corretamente.

 A "Corrida das Palavras" é uma brincadeira emocionante que desafia a criatividade e a agilidade mental dos participantes. Além de ser divertido, o jogo também pode ajudar a melhorar a capacidade de pensar rapidamente e fazer conexões lógicas entre palavras. É uma maneira ótima de passar o tempo em encontros sociais ou em situações em que quer estimular o cérebro de uma forma descontraída.  

 Regras:

Preparação: Reúna os participantes e forme um círculo.

Início: O primeiro participante diz uma palavra aleatória em voz alta.

Associação: O próximo participante tem que dizer uma palavra que está logicamente associada à palavra anterior, formando uma sequência de palavras relacionadas. Por exemplo, se a primeira palavra para "cachorro", a próxima palavra poderia ser "osso".

Tempo: Cada participante tem um limite de tempo (por exemplo, 5 segundos) para pensar em uma palavra e dizê-la em voz alta.

Exclusão: Se alguém não conseguir pensar em uma palavra dentro do limite de tempo ou disser uma palavra que não faz sentido na sequência, essa pessoa é eliminada da rodada.

Continuação: O jogo continua com os participantes restantes, cada um adicionando uma palavra à sequência.

Variação: À medida que o jogo avança, você pode adicionar regras extras, como palavras que começam com a última letra da palavra anterior ou que estejam relacionadas a um tema específico.

Vencedor: O último participante restante, ou seja, aquele que não foi eliminado ao longo das rodadas, é declarado vencedor da "Corrida das Palavras". Esse participante demonstrou habilidades de associação de ideias e pensamento rápido. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Compreender a importância do trabalho em equipe


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver habilidades de raciocínio rápido e lógico. Melhorar o vocabulário e agilidade. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo das crianças/adolescentes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:
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	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio- corrida das palavras
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    18/08/2023                                                                                                                  
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças  ( 06 a 08 anos) manhã e  tarde.

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  23                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Palavras impressas, lousa, giz e carteira.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Essa atividade é um ótimo desafio para a mente, que através da junção das silabas são formadas palavras, assim trabalhando o vocabulário de forma divertida.

Vence o time que tiver o melhor vocabulário, vamos tentar?
Separar dois recipientes com silabas.

Posicionar as lousas e separar duas equipes.

Vence a equipe que formar mais palavras corretamente.

 A "Corrida das Palavras" é uma brincadeira emocionante que desafia a criatividade e a agilidade mental dos participantes. Além de ser divertido, o jogo também pode ajudar a melhorar a capacidade de pensar rapidamente e fazer conexões lógicas entre palavras. É uma maneira ótima de passar o tempo em encontros sociais ou em situações em que quer estimular o cérebro de uma forma descontraída.  

 Regras:

Preparação: Reúna os participantes e forme um círculo.

Início: O primeiro participante diz uma palavra aleatória em voz alta.

Associação: O próximo participante tem que dizer uma palavra que está logicamente associada à palavra anterior, formando uma sequência de palavras relacionadas. Por exemplo, se a primeira palavra para "cachorro", a próxima palavra poderia ser "osso".

Tempo: Cada participante tem um limite de tempo (por exemplo, 5 segundos) para pensar em uma palavra e dizê-la em voz alta.

Exclusão: Se alguém não conseguir pensar em uma palavra dentro do limite de tempo ou disser uma palavra que não faz sentido na sequência, essa pessoa é eliminada da rodada.

Continuação: O jogo continua com os participantes restantes, cada um adicionando uma palavra à sequência.

Variação: À medida que o jogo avança, você pode adicionar regras extras, como palavras que começam com a última letra da palavra anterior ou que estejam relacionadas a um tema específico.

Vencedor: O último participante restante, ou seja, aquele que não foi eliminado ao longo das rodadas, é declarado vencedor da "Corrida das Palavras". Esse participante demonstrou habilidades de associação de ideias e pensamento rápido. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Compreender a importância do trabalho em equipe 


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Desenvolver habilidades de raciocínio rápido e lógico. Melhorar o vocabulário e agilidade. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo das crianças/adolescentes 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Jogos de raciocínio- Tangram 
PERIODICIDADE: (X) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  18/08/2023                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    44                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  24                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Papel cartão ou EVA; régua; lápis grafite e borracha.   

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O tangram é um quebra-cabeça chinês composto de sete peças com formas geométricas distintas. É uma forma divertida de exercitar o raciocínio lógico e a criatividade propiciando o desenvolvimento do pensamento lógico. Cabe ao jogador liberar a imaginação, combinar as peças e criar figuras.
As peças que compõem o jogo de tangram são:

2 triângulos grandes;

1 triângulo médio;

2 triângulos pequenos;

1 quadrado;

1 paralelogramo.

Nesse processo, é valido estimular a parceria entre as crianças/adolescentes, bem como o trabalho cooperativo. Além disso, promova discussões construtivas acerca dos conceitos das figuras geométricas que são produzidas no jogo, partilhem os resultados com a turma.
O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade. Na primeira etapa é importante que as crianças/adolescentes participem da construção do tangram. Iniciou-se a atividade explicando o surgimento do tangram, aproveite para evidenciar as figuras geométricas que compõem o jogo e deixe os curiosos para construí-lo. O jogo confeccionado pelas crianças, as brincadeiras abordadas podem ser levadas para casa, para elas jogarem com a família. 

 Sugira isso ao término das atividades, em roda de conversa com a turma, então envie para casa do participante o que foi confeccionado durante nossas ações. Oriente as famílias que puderem para que registrem esse momento com fotos para incentivar as outras que levarão o jogo depois e compartilhando os registros para apreciação dos demais.

Estimular o raciocínio dos envolvidos de forma dinâmica e divertida é uma maneira efetiva de estabelecer e fortalecer os vínculos familiares.

O que a memória ama, fica eterno. (Adélia Prado) 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  O tangram apresenta desafios de resolução de problemas, já que as crianças precisam descobrir como reorganizar as peças para formar uma figura específica. Isso ajuda a desenvolver habilidades de pensamento crítico e estratégico.   


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Explorar o tangram, desenvolver atitudes de interação, de colaboração e de troca de experiências em grupos, desenvolver o pensamento lógico, reconhecer formas geométricas e suas diversas possibilidades,estimulo a criatividade através das figuras, construir figuras por composição ou decomposição.     

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
[image: image42.jpg]


[image: image43.jpg]





	AÇÃO: Oficina de Recreação- Base 4
PERIODICIDADE:( X) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    18/08/2022                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes ( 09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   42                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:     18                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Garrafas pet, bola e apito. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Tente correr ao máximo para conseguir alcançar o máximo de pontos. Lembrando que é preciso desviar da bola que é arremessada, para não acabar perdendo a vez. Bora se divertir? 

O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. 

Distribuição das ações:

Será formado dois grupos, um fica fora da quadra com uma bola que deve ser arremessada para dentro da quadra, onde se posiciona a outra equipe. Ao mesmo instante que a bola é arremessada, esse jogador deve correr ao redor do espaço no qual está localizado as bases que devem ser derrubadas. O time que está dentro da quadra precisa acertar o oponente que se desloca, tendo que buscar a bola para continuar a arremessar. A pontuação é calculada diante a quantia de garrafas derrubadas.

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Incentivar a interação social, promover  a comunicação e o respeito mútuo entre as crianças enquanto jogam. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Fomentar a importância da atenção diante aos desafios do jogo.

	PONTOS FACILITADORES: Profissional capacitado.   

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Campo minado
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    21/08/2023                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:   23                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Um tabuleiro desenhado no chão ou em uma folha grande de papel, dividido em quadrados.  

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: 
Desenhe um tabuleiro com quadrados no chão ou em uma folha grande de papel. Use fita adesiva para criar os quadrados no chão, se possível. Esconda os tesouros em alguns dos quadrados. Eles representam os tesouros mágicos enterrados no campo. 
Diga às crianças que o campo é mágico, mas também há áreas perigosas com "encantos" que não devem ser tocadas. Esses encantos podem ser desenhados no chão ou marcados com algo. Explique que o objetivo é encontrar os tesouros sem tocar nos encantos. 
As crianças vão se revezar para dar um passo de cada vez no campo mágico. Quando uma criança der um passo, explique que você dirá se há um tesouro ou um encanto naquele quadrado. Se for um tesouro, eles podem continuar. Se for um encanto, a criança terá que esperar pela próxima rodada.
À medida que as crianças exploram o campo, você pode fornecer dicas para ajudá-las a encontrar os tesouros. Por exemplo, você pode dizer: "Há um tesouro escondido nas proximidades" ou "Cuidado, há um encanto muito próximo!".

Quando todas as crianças encontram todos os tesouros escondidos, celebrem juntas a vitória  mágica!  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Criar um ambiente divertido e educativo que promova o trabalho em equipe, o raciocínio lógico e cooperativo.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover o desenvolvimento cognitivo, o pensamento lógico e as habilidades de resolução de problemas. Além disso, o jogo contribuiu para a construção de relações sociais saudáveis ​​e para o fortalecimento do trabalho em equipe entre as crianças  e os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Interação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:


	AÇÃO: Oficina de dança- Escravo de Jó com bambu

PERIODICIDADE:( X) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  21/08/2023                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes (09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 45                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:    23                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambu e recursos multimídia.   

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Inicia-se com acolhimento, apresentação da atividade- explanação e organização da turma para o jogo proposto.
Escravos de Jó com bambu 
Tradicional da África do Sul, a brincadeira Escravos de Jó com Bambu foi modificada em relação a original, sendo executada com os pés. Para que consigam entender e brincar, será exposto vídeo de apoio para que entendam a dinâmica da atividade.

Com o uso de quatro bambus na posição de cruz, as crianças precisaram pular de espaço em espaço no ritmo da música, porém no momento correto, pois os bambus também se movimentaram.
 O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. Separe os objetos e os materiais que serão utilizados.

O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações:

Os dois participantes, responsáveis por manusear os bambus precisarão movimenta-los no ritmo de abrir e fechar, assim para que outros possam pular, intercalando entre os espaços no sentido horário.  

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação. 


	OBJETIVO DA AÇÃO:  Oferecer de maneira lúdica, recursos que exercite o desenvolvimento da concentração das crianças/adolescentes, estimular as ações em grupo, disciplina e respeito às regras. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A participação em atividades de grupo como a dança pode ajudar as crianças a desenvolver habilidades sociais, como colaboração, trabalho em equipe e comunicação.  

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças/adolescentes. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Atividade livre – Jogos interativos
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    21/08/2023                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes (12 a 13 anos  ) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     44                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:     20                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogos

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Jogo da memória é um jogo educativo e divertido que tem como objetivo principal treinar e desenvolver a memória, especialmente a memória visual, de maneira lúdica. O jogo geralmente consiste em um conjunto de cartas viradas para baixo, onde cada carta tem uma imagem ou símbolo correspondente em outra carta. Os jogadores devem virar as cartas de duas em duas, tentando encontrar os pares correspondentes. Se acertam, retiram as cartas da mesa; se errarem, viram as cartas novamente e tentaram memorizar as posições para próximas jogadas. 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Desenvolver e aprimorar a memória visual e a concentração dos jogadores.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover a interação social entre as crianças e incentivando a cooperação e o respeito mútuo. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças e adolescentes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	AÇÃO: Oficina de dança-Escravo de Jó

PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  22/08/2023                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:   19                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bambu e recursos multimídia.   

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Inicia-se com acolhimento, apresentação da atividade- explanação e organização da turma para o jogo proposto.
Escravos de Jó com bambu 
Tradicional da África do Sul, a brincadeira Escravos de Jó com Bambu foi modificada em relação a original, sendo executada com os pés. Para que consigam entender e brincar, será exposto vídeo de apoio para que entendam a dinâmica da atividade.

Com o uso de quatro bambus na posição de cruz, as crianças precisaram pular de espaço em espaço no ritmo da música, porém no momento correto, pois os bambus também se movimentaram.
 O orientador compartilha os objetivos familiarizando os participantes com o assunto que será trabalhado durante a atividade.

Para execução da atividade o orientador deve preparar o ambiente com antecedência. Separe os objetos e os materiais que serão utilizados.

O desafio se inicia seguindo as seguintes orientações:

Os dois participantes, responsáveis por manusear os bambus precisarão movimenta-los no ritmo de abrir e fechar, assim para que outros possam pular, intercalando entre os espaços no sentido horário.  

É importante observar o desempenho e o envolvimento de cada participante no decorrer da ação.  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Oferecer de maneira lúdica, recursos que exercite o desenvolvimento da concentração das crianças/adolescentes, estimular as ações em grupo, disciplina e respeito às regras. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A participação em atividades de grupo como a dança pode ajudar as crianças a desenvolver habilidades sociais, como colaboração, trabalho em equipe e comunicação.   

	PONTOS FACILITADORES: Participação das crianças/adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	[image: image49.jpg]


ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Jogos de raciocínio- Campo minado
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    22/08/2023                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes ( 09 a 11 anos)

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  45                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  21                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Um tabuleiro desenhado no chão ou em uma folha grande de papel, dividido em quadrados.   

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Desenhe um tabuleiro com quadrados no chão ou em uma folha grande de papel. Use fita adesiva para criar os quadrados no chão, se possível. Esconda os tesouros em alguns dos quadrados. Eles representam os tesouros mágicos enterrados no campo. 
Diga às crianças que o campo é mágico, mas também há áreas perigosas com "encantos" que não devem ser tocadas. Esses encantos podem ser desenhados no chão ou marcados com algo. Explique que o objetivo é encontrar os tesouros sem tocar nos encantos. 
As crianças vão se revezar para dar um passo de cada vez no campo mágico. Quando uma criança der um passo, explique que você dirá se há um tesouro ou um encanto naquele quadrado. Se for um tesouro, eles podem continuar. Se for um encanto, a criança terá que esperar pela próxima rodada.
À medida que as crianças exploram o campo, você pode fornecer dicas para ajudá-las a encontrar os tesouros. Por exemplo, você pode dizer: "Há um tesouro escondido nas proximidades" ou "Cuidado, há um encanto muito próximo!".

Quando todas as crianças encontram todos os tesouros escondidos, celebrem juntas a vitória  mágica!   

	OBJETIVO DA AÇÃO: Criar um ambiente divertido e educativo que promova o trabalho em equipe, o raciocínio lógico e cooperativo.


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover o desenvolvimento cognitivo, o pensamento lógico e as habilidades de resolução de problemas. Além disso, o jogo contribuiu para a construção de relações sociais saudáveis ​​e para o fortalecimento do trabalho em equipe entre as crianças  e os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Interação das crianças e adolescentes

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:


	AÇÃO: Oficina de recreação- Pega- pega corrente
PERIODICIDADE:( X) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  22/08/2023                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças/adolescentes ( 12 a 13 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 44                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:  23                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Quadra

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade começou com uma breve explicação das regras adaptadas do jogo. Em vez de um único "pegador", os participantes formaram uma corrente de mãos dadas. O objetivo era que a corrente pegasse os demais participantes ao tocar em suas mãos. Quando alguém era pego, ele ou ela também se unia à corrente, aumentando seu comprimento e, consequentemente, suas chances de conseguir mais participantes.

Foi enfatizado que o jogo não tinha caráter competitivo, e sim cooperativo. Todos os envolvidos eram encorajados a trabalhar juntos para manter a corrente em movimento e se divertirem. Caso a corrente se rompesse, todos os participantes se uniriam novamente e continuariam a brincadeira.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar  atividade lúdica e recreativa para  promover a interação entre os participantes, estimular a atividade física e contribuir para o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A atividade proporcionou momentos de diversão, risos e descontração para todos os participantes, criando memórias positivas e fortalecendo o ambiente emocional do grupo.

	PONTOS FACILITADORES: Interação dos adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	[image: image51.jpg]


ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de Contação de estória- Construindo a sua própria estória 

PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     23/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças (06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  21                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Lápis de escrever e folha sulfite

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O objetivo da atividade será compartilhado pelo orientador com os participantes, explicando o desenvolvimento da atividade proposta.

   Para a execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência e separar os objetos e os materiais que serão utilizados.

  Ao iniciar o orientador acomodará as crianças em grupos para o desenvolvimento da atividade, as crianças/adolescentes terão que produzir a sua estória diante do tema proposto, onde a mesma deverá ter características como: local de acontecimento, personagens com características próprias e falas. Posteriormente irão encenar as estórias criadas para os outros grupos e assim sucessivamente. 

 As estórias terão como tema principal: Convívio Familiar, pois a família é a primeira sociedade que convivemos e que levamos por toda vida, portanto, base para a formação de qualquer indivíduo. É no convívio familiar que aprendemos, um com o outro, a respeitar, partilhar, ter compromisso, disciplina e a administrar conflitos.

  É necessário que cada grupo tenha um olhar crítico para as apresentações sendo importante realizar críticas construtivas e elogios para os demais grupos. 



	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o convívio social, o crescimento cultural e da linguagem oral e corporal.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Produzir suas próprias estórias e criar formas de expressão através da representação teatral. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo das crianças.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	AÇÃO: Oficina de criação- Jogos Interativos
PERIODICIDADE: ( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      23/08/2023                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças e adolescentes (09 a 11) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    45                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:      18                     

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogos 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O jogo "Jango" é um jogo de tabuleiro estratégico que envolve movimentação de peças e conquista de territórios. Ele foi escolhido por sua capacidade de estimular o pensamento estratégico e a interação entre os jogadores. A atividade foi realizada da seguinte forma: 

Os participantes foram divididos em duplas. O responsável pela atividade explicou as regras do jogo, esclareceu dúvidas e destacou os objetivos da atividade. 

As duplas começaram a jogar, seguindo regras e tentando conquistar territórios uns dos outros por meio de estratégias. O jogo foi contínuo de forma a promover a comunicação entre os membros de cada grupo. 

Durante o jogo, os participantes tiveram a oportunidade de interagir, discutir estratégias e tomar decisões em conjunto. Isso promoveu a colaboração e o trabalho em equipe.  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Interação, desenvolvimento cognitivo, trabalho em equipe e diversão entre os participantes do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos. Através desta iniciativa, foi possível criar um ambiente positivo e enriquecedor, contribuindo para o bem-estar e o crescimento pessoal dos envolvidos. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Através do jogo e das interações, os participantes fortaleceram os laços afetivos e a convivência entre eles.  

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo das crianças e adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio –campo minado
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     23/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes (12 a 13 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   44                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  17                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Tabuleiro  físico com células dispostas em formato de grau.  

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Inicialmente, o tabuleiro é preparado com minas ocultas em algumas células.

Os participantes revezam-se, escolhendo uma célula para revelar.

Ao revelar uma célula, os jogadores recebem uma pista numérica que indica quantas minas estão em células vizinhas (horizontal, vertical e diagonal).

Com base nas pistas, os jogadores tomam decisões sobre quais células têm mais probabilidade de conter minas e marcam-nas como suspeitas.

O jogo continua até que todas as células sem minas sejam reveladas ou até que um jogador revele acidentalmente uma célula com mina, encerrando o jogo. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar  desafio intelectual e estratégico aos participantes, incentivando o desenvolvimento da lógica, do raciocínio rápido e das habilidades de tomada de decisão.  

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A interação entre os jogadores criou um ambiente de competição amigável, incentivando a socialização e o trabalho em equipe. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajemanento das crianças com a atividade.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO: Não houve.

	ANEXOS:
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	AÇÃO: Oficina de recreação-Pega-pega corrente
PERIODICIDADE: ( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      24/08/2023                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças  (06 a 08) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    40                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:      19                    

	MATERIAIS UTILIZADOS: Quadra

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade começou com uma breve explicação das regras adaptadas do jogo. Em vez de um único "pegador", os participantes formaram uma corrente de mãos dadas. O objetivo era que a corrente pegasse os demais participantes ao tocar em suas mãos. Quando alguém era pego, ele ou ela também se unia à corrente, aumentando seu comprimento e, conseqüentemente, suas chances de conseguir mais participantes.

Foi enfatizado que o jogo não tinha caráter competitivo, e sim cooperativo. Todos os envolvidos eram encorajados a trabalhar juntos para manter a corrente em movimento e se divertirem. Caso a corrente se rompesse, todos os participantes se uniriam novamente e continuariam a brincadeira. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar  atividade lúdica e recreativa para  promover a interação entre os participantes, estimular a atividade física e contribuir para o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A atividade proporcionou momentos de diversão, risos e descontração para todos os participantes, criando memórias positivas e fortalecendo o ambiente emocional do grupo. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo das crianças.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- Jogo cara a cara
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   24/08/2023                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças ( 09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   26                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:     15                      

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogos 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  A atividade consistiu na organização do jogo "Cara a Cara", em que cada participante tinha um tabuleiro com imagens de personagens e a tarefa de adivinhar o personagem escolhido pelo oponente por meio de perguntas sobre características físicas, profissão , hobbies, entre outros aspectos. A cada pergunta, os participantes eliminavam personagens que não correspondiam à descrição dada, até que apenas um personagem restasse como resposta final.  Os orientadores do SCFV explicaram as regras do jogo e esclareceram as dúvidas dos participantes. 

As sessões do jogo foram realizadas com o acompanhamento do orientador, que auxiliaram nas perguntas e garantiram a fluidez do jogo.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Reforçar a importância do respeito mútuo e das regras do jogo. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Interação dos participantes, realizando perguntas e compartilhando respostas. Isso contribuiu para fortalecer os laços entre eles e criar um ambiente mais amigável. 

	PONTOS FACILITADORES: As crianças demonstraram entusiasmo e engajamento fazendo com que o jogo fosse bem recebido e proporcionasse momentos de diversão. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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ANEXOS:



	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS



	AÇÃO: Oficina de dança- Dança das fitas
PERIODICIDADE: ( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      24/08/2023                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes ( 12 a 13 anos ) tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  19                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:   12                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Apesar de não ser de origem brasileira, a dança das fitas é bem comum em diversas típicas. Para a realizar esta atividade é preciso mais que uma pessoa. Sabendo disso, reúna a turma e vamos dançar!

Com a mostra de vídeos e apresentado do mastro já confeccionado, o orientador demonstrará a origem, características e como é executado a danças das fitas. Com o exemplo dos vídeos assistidos, próxima etapa é possibilitar a prática com as fitas.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Criar padrões visualmente atrativos e complexos com as fitas enquanto os dançarinos se movem ao redor do mastro, tecendo e entrelaçando as fitas em movimentos coordenados. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A brincadeira exige cooperação e colaboração entre os dançarinos para criar padrões modificados com as fitas. Isso promove um forte senso de trabalho em equipe e cooperação entre os participantes. 

	PONTOS FACILITADORES: O uso de fitas de qualidade é essencial. As fitas devem ser longas o suficiente para permitir os movimentos sem enroscar, mas não tão longas a ponto de dificultar o controle. As fitas coloridas também adicionam um elemento visual cativante.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- Queimada

PERIODICIDADE: ( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      24/08/2023                                                       
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Adolescentes ( 12 a 13 anos ) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  44                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:   18                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bola

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade teve início com uma breve explicação das regras do jogo de queimado, garantindo que todos os adolescentes compreendam as normas básicas e os objetivos do jogo. Foram formadas duas equipes, de maneira a equilibrar as habilidades e promover a inclusão de todos. Durante a atividade, foram destacados os princípios de respeito mútuo, espírito esportivo e cooperação. 

O jogo foi dividido em rodadas, permitindo que todos os participantes tivessem a oportunidade de participar ativamente. A cada rodada, a animação e o envolvimento dos adolescentes aumentavam, criando um ambiente descontraído e amigável. Foram enfatizadas estratégias de trabalho em equipe, comunicação e cooperação, à medida que os adolescentes jogavam juntos para alcançar a vitória. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a integração, a diversão e o desenvolvimento físico dos adolescentes participantes do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV) por meio do jogo de queimada. A atividade foi planejada para proporcionar um ambiente de colaboração, estimular a prática esportiva e fortalecer os laços interpessoais entre os adolescentes. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Durante o jogo, os adolescentes foram orientados a tratar seus colegas com respeito, independentemente do resultado. Isso promoveu um ambiente saudável de competição e espírito esportivo, reforçando valores importantes. 

	PONTOS FACILITADORES: Os adolescentes  demonstraram entusiasmo e engajamento fazendo com que o jogo fosse bem recebido e proporcionasse momentos de diversão.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS



	AÇÃO: Oficina de criação- jogos interativos

PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):      25/08/2023                                                       
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças ( 06 a 08 anos) 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:  19                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Lego,  quebra-cabeça, pintura em lousa

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  Aplicou-se  atividades de jogos diversos realizados com crianças de 06 a 8 anos no âmbito do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), organizou-se grupos para o desenvolvimento das atividades. 

Oficina de Lego: Realizou-se   oficina de montagem de peças de Lego, onde as crianças expressaram sua criatividade construindo objetos e cenários diferentes. A atividade também promoveu o desenvolvimento  motora progressiva e habilidades de resolução de problemas.

Quebra-Cabeça: Proporcionou às crianças quebra-cabeças com diferentes níveis de dificuldade. Isso permitiu que elas desenvolvessem habilidades como observação, concentração, paciência e trabalho em equipe, enquanto se divertiam com o desafio de montar as peças corretamente.

Pintura em Lousa:  Realizou-se atividade de pintura em lousa, onde as crianças puderam soltar a imaginação e criar suas próprias obras de arte. Além de estimular a criatividade, essa atividade ajudou a desenvolver habilidades motoras e a expressão individual.

Jogos de Tabuleiro: Jogo da Memória" foram selecionados para estimular o raciocínio, a memória, o planejamento estratégico e a interação entre os participantes. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das crianças, proporcionando momentos de aprendizado lúdico e de interação. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Aumento na interação social, na comunicação e na cooperação entre elas. Além disso, as atividades desenvolvidas para o fortalecimento da autoestima, uma vez que as crianças se sentiram capazes de completar desafios e expressar sua criatividade. 

	PONTOS FACILITADORES: Interesse das crianças. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Pega-pega corrente
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    25/08/2023                                                         
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Crianças (09 a 11 anos)

	NÚMERO DE CONVOCADOS:       45                     
	 NÚMERO DE PRESENTES:    23                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Quadra

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: A atividade começou com uma breve explicação das regras adaptadas do jogo. Em vez de um único "pegador", os participantes formaram uma corrente de mãos dadas. O objetivo era que a corrente pegasse os demais participantes ao tocar em suas mãos. Quando alguém era pego, ele ou ela também se unia à corrente, aumentando seu comprimento e, consequentemente, suas chances de conseguir mais participantes.

Foi enfatizado que o jogo não tinha caráter competitivo, e sim cooperativo. Todos os envolvidos eram encorajados a trabalhar juntos para manter a corrente em movimento e se divertirem. Caso a corrente se rompesse, todos os participantes se uniriam novamente e continuariam a brincadeira. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar  atividade lúdica e recreativa para  promover a interação entre os participantes, estimular a atividade física e contribuir para o fortalecimento dos vínculos sociais. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A atividade proporcionou momentos de diversão, risos e descontração para todos os participantes, criando memórias positivas e fortalecendo o ambiente emocional do grupo. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento das crianças com a atividade

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória

PERIODICIDADE:(  X) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   25/08/2023                                                          
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Adolescentes (12 a 13 anos)manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   44                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:     14                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Lápis de escrever e folha sulfite

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O objetivo da atividade será compartilhado pelo orientador com os participantes, explicando o desenvolvimento da atividade proposta.

   Para a execução da atividade o orientador deve preparar o cenário com antecedência e separar os objetos e os materiais que serão utilizados.

  Ao iniciar o orientador acomodará as crianças em grupos para o desenvolvimento da atividade, as crianças/adolescentes terão que produzir a sua estória diante do tema proposto, onde a mesma deverá ter características como: local de acontecimento, personagens com características próprias e falas. Posteriormente irão encenar as estórias criadas para os outros grupos e assim sucessivamente. 

 As estórias terão como tema principal: Convívio Familiar, pois a família é a primeira sociedade que convivemos e que levamos por toda vida, portanto, base para a formação de qualquer indivíduo. É no convívio familiar que aprendemos, um com o outro, a respeitar, partilhar, ter compromisso, disciplina e a administrar conflitos.

  É necessário que cada grupo tenha um olhar crítico para as apresentações sendo importante realizar críticas construtivas e elogios para os demais grupos.  


	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o convívio social, o crescimento cultural e da linguagem oral e corporal. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Produzir suas próprias estórias e criar formas de expressão através da representação teatral. 

	PONTOS FACILITADORES: Entusiasmo dos adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
[image: image67.jpg]



[image: image68.jpg]






	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de dança- Sequência Tik-Tok
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  28/08/2023                                                           
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Crianças ( 06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:    40                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:                            

	MATERIAIS UTILIZADOS: Recursos multimídia 

	EXECUTORES DA AÇÃO:Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Um aplicativo muito comum entre as crianças e os adolescentes para criar e compartilhar vídeos curtos, inclusive de danças, que são os mais famosos. Nesta atividade, o orientador irá ensinar alguns passo e coreografias conhecidas da atualidade.

O orientador antecipadamente irá organizar os recursos multimídia pra o desenvolvimento da atividade. Em roda, será dado início ao alongamento para que após seja realizado a prática de passos e sequências do aplicativo virtual Tik Tok. 

	OBJETIVO DA AÇÃO:  Alongamento de maneira lúdica e divertida

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Possibilitar a expressão corporal e das emoções. 

	PONTOS FACILITADORES: Interatividade entre os amigos.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio-jogo da memória 
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    28/08/2023                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças ( 09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     45                       
	 NÚMERO DE PRESENTES:                            

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogos, folhas sulfites, lápis e borracha

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  O Jogo da Memória é um jogo de cartas projetado para treinar e aprimorar a capacidade de memória e concentração dos jogadores. O jogo consiste em um conjunto de cartas viradas para baixo, dispostas em uma série. Cada carta possui uma imagem ou símbolo em um lado oculto. Os jogadores têm a tarefa de encontrar pares correspondentes de cartas, revelando-as por um curto período de tempo quando fazem uma jogada. Com a orientação do orientador formou-se duplas para executar a atividade, e o objetivo principal do jogo da memória é encontrar todos os pares de cartas correspondentes viradas para baixo na nota. Os jogadores viram duas cartas de cada vez, tentando encontrar as correspondências corretas. O jogo termina quando todas as cartas são combinadas em pares.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Oferece benefícios cognitivos significativos e ajuda a melhorar a capacidade de memória e concentração dos jogadores. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Jogar o jogo requer foco e atenção, pois os jogadores precisam manter-se alertas para lembrar onde as diferentes cartas estão localizadas. 

	PONTOS FACILITADORES: Interesse das crianças no jogo.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Pega-pega cauda
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     28/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes (11 a 12 anos)

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  44                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:                            

	MATERIAIS UTILIZADOS: TNT, ginásio. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  Pega-Pega Cauda é atividade de pegar uma "cauda" (um lenço, fita ou pedaço de tecido) presa na parte de trás das roupas dos outros participantes, enquanto tenta evitar que sua própria cauda seja pega. O último participante com sua cauda intacta vence.  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover interações positivas e saudáveis, além de estimular o movimento e a diversão no contexto do SCFV.  

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Os adolescentes aprendem a seguir regras simples e a lidar com a competição de maneira saudável. 

	PONTOS FACILITADORES: Para manter o jogo dinâmico e garantir que todas as crianças/adolescentes tenham chances de participar, fazer rodadas curtas e alternar os pegadores. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- Contos com marionete
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     29/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Crianças ( 06 a 08 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES:    16                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Marionetes; Mini-livros; Recursos multimídia. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Nesta atividade, as crianças terão a oportunidade de contar suas estórias criadas juntamente a sua marionete, algo bem divertido e interessante de se brincar com os amigos, bora lá?

Ao início da atividade, o orientador irá mostrar como é manuseado  uma marionete e quais os movimentos que são possíveis fazer. Em seguida, as crianças serão divididas em grupos para que contêm estórias com marionete dos mini-livros escolhidos no início da atividade. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o a aprendizado entre crianças e adolescentes.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Recontar estórias de forma coletiva a partir de marionetes.

	PONTOS FACILITADORES: Interação das crianças

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação- Pulseira de barbante
PERIODICIDADE:(x) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):   29/08/2023                                                          
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças de 09 a 11 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  45                          
	 NÚMERO DE PRESENTES:     26                       

	MATERIAIS UTILIZADOS: Barbante, tesoura, papelão para modelar a pulseira.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Preparação: Corte um pedaço de barbante com comprimento suficiente para uma pulseira. Crie o gabarito de papelão com o formato desejado e faça furos igualmente espaçados ao longo de um dos lados.

 Fixação do gabarito:

Fixe o início do barbante em um dos furos do gabarito utilizando uma fita adesiva na parte de trás do gabarito. Isso garantirá que o barbante fique firme e não escorregue enquanto a criança trabalha na pulseira.

 A confecção de pulseiras de barbante com gabarito de papelão é uma atividade artesanal criativa e educativa, especialmente adequada para crianças no Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV). Essa atividade não só ajuda a desenvolver habilidades motoras finas e criatividade, mas também promove a concentração, a cooperação e o trabalho em equipe. 


	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular a criatividade das crianças ao escolherem cores e padrões para suas pulseiras. 


	RESULTADOS ALCANÇADOS: Ao finalizar a pulseira, as crianças experimentam um senso de realização e orgulho por terem criado algo com suas próprias mãos. 

	PONTOS FACILITADORES: Estimulação do trabalho em equipe e cooperação, especialmente se as crianças trocarem ideias e ajudarem umas às outras. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
[image: image75.jpg]





	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de jogos de raciocínio-jogo da memória 
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    29/08/2023                                                         
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças ( 09 a 11 anos) manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:     44                      
	 NÚMERO DE PRESENTES:  20                          

	MATERIAIS UTILIZADOS: Jogos, folhas sulfites, lápis e borracha

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  O Jogo da Memória é um jogo de cartas projetado para treinar e aprimorar a capacidade de memória e concentração dos jogadores. O jogo consiste em um conjunto de cartas viradas para baixo, dispostas em uma série. Cada carta possui uma imagem ou símbolo em um lado oculto. Os jogadores têm a tarefa de encontrar pares correspondentes de cartas, revelando-as por um curto período de tempo quando fazem uma jogada. Com a orientação do orientador formou-se duplas para executar a atividade, e o objetivo principal do jogo da memória é encontrar todos os pares de cartas correspondentes viradas para baixo na nota. Os jogadores viram duas cartas de cada vez, tentando encontrar as correspondências corretas. O jogo termina quando todas as cartas são combinadas em pares.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Oferece benefícios cognitivos significativos e ajuda a melhorar a capacidade de memória e concentração dos jogadores. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Jogar o jogo requer foco e atenção, pois os jogadores precisam manter-se alertas para lembrar onde as diferentes cartas estão localizadas. 

	PONTOS FACILITADORES: Interesse das crianças no jogo.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Confraternização dos aniversariantes 
PERIODICIDADE:(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( x )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     30/08/2023                                                        
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES:Crianças/adolescentes 06 a 13 anos

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 129                           
	 NÚMERO DE PRESENTES:    75                        

	MATERIAIS UTILIZADOS: Bolo, refrigerante.

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientadores

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: O dia do aniversariante no SCFV foi repleto de alegria, todos os participantes  se reuniram para comemorar. As atividades começaram com uma recepção calorosa, em que os participantes se uniram para cantar parabéns e desejar os melhores votos ao aniversariante. A equipe do SCFV preparou uma decoração encantadora, cheia de balões coloridos, faixas festivas e uma mesa decorada com um bolo delicioso.
Para encerrar houve uma sessão de fotos para registrar os momentos felizes e memoráveis da celebração do aniversário. Cada participante teve a chance de posar ao lado do aniversariante, criando lembranças duradouras desse dia tão especial.

No SCFV, valorizamos cada indivíduo e celebramos as ocasiões especiais com entusiasmo e dedicação. O aniversário do mês foi marcado por amor, alegria e um sentimento de pertencimento, tornando-o um dia inesquecível para todos os envolvidos. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover a interação social entre as crianças e adolescentes, a vivência em grupo, a autoestima, a valorização do ser. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: O canto de parabéns e a partilha do bolo realizou um momento de alegria compartilhada, reforçando o sentimento de pertencimento ao grupo. 

	PONTOS FACILITADORES: Participação da equipe

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de criação-pintura diversas
PERIODICIDADE:(  x) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  31/08/2023                                                           
	LOCAL:ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças 06 a 08- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   40                         
	 NÚMERO DE PRESENTES: 22                           

	MATERIAIS UTILIZADOS:Folhas sulfites, lápis de cor 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Oficina de "Pintura em Folha para Colorir" é uma atividade criativa e relaxante destinada a estimular a expressão artística e a cooperação motora dos participantes do SCFV. Durante essa oficina, os participantes tiveram  a oportunidade de mergulhar na magia das cores enquanto exploravam sua criatividade. Durante a oficina de criação  as folhas de papel com os desenhos foram organizadas sobre as mesas antes da chegada dos participantes. Foi ofertado  aos participantes uma variedade de desenhos em contorno, que podem incluir elementos da natureza, animais, objetos cotidianos ou padrões geométricos.

Durante a oficina as crianças foram  incentivadas  a expressarem sua criatividade, encorajando-os a modificar os desenhos de acordo com suas preferências e a inventarem histórias em torno das imagens que estavam  colorindo. Ao final da atividade, abriu-se espaço para os participantes compartilharem as criações com o grupo. Isso pode estimular conversas, elogios mútuos e um senso de realização.

	OBJETIVO DA AÇÃO: Proporcionar um ambiente onde as crianças possam expressar livremente sua criatividade por meio da pintura, escolhendo cores, formas e estilos. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Atividade em grupo permite que as crianças interajam, compartilhem ideias, ajudem-se mutuamente e desenvolvam habilidades sociais importantes. 

	PONTOS FACILITADORES: As  crianças tiveram a liberdade para escolherem o que desejam pintar.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de recreação- Pega-pega cauda
PERIODICIDADE:( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     31/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Crianças de 09 a 11 anos- manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  26                          
	 NÚMERO DE PRESENTES: 25                           

	MATERIAIS UTILIZADOS: TNT, ginásio. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO:  Pega-Pega Cauda é atividade de pegar uma "cauda" (um lenço, fita ou pedaço de tecido) presa na parte de trás das roupas dos outros participantes, enquanto tenta evitar que sua própria cauda seja pega. O último participante com sua cauda intacta vence.  

	OBJETIVO DA AÇÃO: Promover interações positivas e saudáveis, além de estimular o movimento e a diversão no contexto do SCFV.  

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Os adolescentes aprendem a seguir regras simples e a lidar com a competição de maneira saudável. 

	PONTOS FACILITADORES: Para manter o jogo dinâmico e garantir que todas as crianças/adolescentes tenham chances de participar, fazer rodadas curtas e alternar os pegadores. 

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DAS AÇÕES EXECUTADAS

	AÇÃO: Oficina de contação de estória- Contos com marionete
PERIODICIDADE:( X ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     31/08/2023                                                        
	LOCAL: ALC

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Adolescentes  11 a 12  manhã e tarde

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   31                        
	 NÚMERO DE PRESENTES:  23                         

	MATERIAIS UTILIZADOS: Marionetes; Mini-livros; Recursos multimídia. 

	EXECUTORES DA AÇÃO: Orientador 

	DESCRIÇÃO DA AÇÃO: Nesta atividade, as crianças terão a oportunidade de contar suas estórias criadas juntamente a sua marionete, algo bem divertido e interessante de se brincar com os amigos, bora lá?

Ao início da atividade, o orientador irá mostrar como é manuseado  uma marionete e quais os movimentos que são possíveis fazer. Em seguida, as crianças serão divididas em grupos para que contêm estórias com marionete dos mini-livros escolhidos no início da atividade. 

	OBJETIVO DA AÇÃO: Estimular o a aprendizado entre crianças e adolescentes.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Recontar estórias de forma coletiva a partir de marionetes.

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento dos adolescentes.

	PONTOS DIFICULTADORES E ESTRATÉGIAS DE SUPERAÇÃO:

	ANEXOS:
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :( x )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO(  ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):  01/08/2023                                                           
	LOCAL:      ALC                                                    

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Presidente da OSC, Assistente Social, Psicóloga, coordenação e voluntário. 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  05
	 NÚMERO DE PRESENTES:    05                        

	PAUTA DA REUNIÃO: No início do mês realizou-se  reunião da equipe gestora, um encontro estratégico que teve como objetivo primordial alinhar as diretrizes e metas que nortearão as ações nos próximos períodos. A troca de ideias, a análise crítica e a definição de planos de ação proporcionaram um ambiente propício para o aprimoramento contínuo dos serviços, garantindo que a  OSC continue sendo um agente de transformação positiva para comunidade. 

Além disso, com o final do ano se aproximando, direcionamos nossa atenção para os planejamentos natalinos. Reconhecendo a importância desta época para nossos usuários e colaboradores, buscamos criar estratégias que não apenas celebrem a data, mas que também promovam o espírito de solidariedade e ação social. Através de iniciativas especiais e parcerias, estamos empenhados em alegrar  e contribuir para um Natal mais inclusivo e acolhedor. Outro aspecto relevante foi o planejamento para o chá da tarde com as mulheres, mães das crianças que frequentam ALC. Esses encontros proporcionam um espaço de diálogo, empoderamento e troca de experiências, promovendo o fortalecimento de vínculos e o compartilhamento de conhecimentos essenciais para o crescimento pessoal e coletivo.   

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A reunião tem como objetivo principal avaliar o progresso das atividades realizadas no semestre anterior e planejar as ações a serem integradas no próximo semestre no âmbito do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV).   

	PONTOS FACILITADORES: Participação da equipe. 

	ANEXOS: 
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :( x )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO(  ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

( x ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):    02/08/2023                                                          
	LOCAL:       ALC                                                   

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Equipe SCFV 

	NÚMERO DE CONVOCADOS:   12
	 NÚMERO DE PRESENTES:    12                        

	PAUTA DA REUNIÃO: Alinhamento dos horários de entrada dos colaboradores no SCFV. Decidiu-se que a entrada deve ocorrer pontualmente no horário estipulado, visando o tempo de planejamento e execução das atividades praticadas.
Atuação de cada um na sua função: Foi prestada a importância de cada membro da equipe do SCFV desempenhado suas funções de acordo com suas atribuições e responsabilidades. A clareza nas tarefas contribui para um melhor funcionamento das atividades oferecidas aos participantes. O gestor destacou a colaboração e o trabalho em equipe como elementos fundamentais para o sucesso do serviço.

 Chamar pelo nome sem apelidos e tratar todos com igualdade: Discutimos sobre a forma de abordagem e comunicação com os participantes do SCFV. Ficou acordado que é fundamental chamar cada participante pelo seu nome, evitando apelidos que podem ser desconfortáveis. Além disso, enfatizamos o respeito e a igualdade no tratamento de todos, independentemente de gênero, idade, etnia ou qualquer outra característica.  

Definição do retorno das crianças de forma escalonada devido à reforma do refeitório: 

Devido à reforma em andamento no refeitório, foi debatida a melhor forma de organizar o retorno das crianças ao espaço. Optou-se por um retorno escalonado, garantindo a segurança e o conforto das crianças durante a adaptação ao novo ambiente. Os dados e detalhes do retorno escalonado serão comunicados aos pais responsáveis ​​e com antecedência. 
A reunião foi concluída com um entendimento mútuo das decisões tomadas em relação aos debates discutidos. O compromisso de todos os participantes em seguir as diretrizes protegidas no encontro demonstra a importância da colaboração e do trabalho em equipe no âmbito do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV).

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Promover um sólido controle dos serviços oferecidos pelo Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), visando um melhor entendimento por parte de todos os colaboradores. Através desse acompanhamento, pretendemos fortalecer a equipe, aumentar a clareza sobre as atividades desenvolvidas e as metas a serem alcançadas, e fomentar uma comunicação mais eficaz entre os membros da equipe. Espera-se que cada colaborador tenha uma compreensão mais abrangente das responsabilidades, processos e objetivos do SCFV, o que contribuirá para um conjunto de trabalho mais eficiente e um impacto mais significativo na comunidade.  

	PONTOS FACILITADORES:  Participação da equipe. 

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.
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	CAPACITAÇÃO/ EVENTO
PERIODICIDADE:(  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):    16/08/2023                                                         
	LOCAL:      Teatro municipal                                                    

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Psicóloga e palestrante

	TEMA: Em briga de marido e mulher, como usar a colher? Campanha “Agosto Lilás”mês de conscientização  sobre o combate á violência contra a mulher.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: A palestra ressalta os avanços alcançados na sensibilização, conscientização e formulação de políticas voltadas para a erradicação da violência do gênero. Isso inclui mudanças legislativas, a criação de abrigos para vítimas e o aumento das denúncias, graças a campanhas de conscientização. 

	PONTOS FACILITADORES: Educação e conscientização em todos os níveis da sociedade. 

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :( x)EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO(  ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):     21/08/2023                                                        
	LOCAL:      ALC                                                    

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Equipe SCFV

	NÚMERO DE CONVOCADOS:  09  
	 NÚMERO DE PRESENTES:   09                         

	PAUTA DA REUNIÃO: Discutir e alinhar questões relacionadas à organização do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), incluindo regras e horários, visando aprimorar o funcionamento do programa e otimizar os resultados alcançados. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Revisão e definição de regras claras de participação e comportamento no SCFV. Estabelecimento de horários mais eficientes para as atividades do programa. Melhoria da organização interna para aumentar o engajamento dos participantes. Promoção de um ambiente mais acolhedor e produtivo para todos os envolvidos. 

	PONTOS FACILITADORES: Interação da equipe.

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :(  )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO( X ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          ( X )Mensalmente      (  ) Pontual

	DATA(S):     30/08/2023                                                        
	LOCAL:  ALC                                                        

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Assistente social


	NÚMERO DE CONVOCADOS: 02   
	 NÚMERO DE PRESENTES:      02                      

	PAUTA DA REUNIÃO: Durante a reunião, foram apresentados e discutidos  casos referente as famílias de criança atendida no SCFV, a equipe presente  contribui com sugestões para a resolução dos problemas apresentados. As decisões e encaminhamentos feitos durante a reunião têm como objetivo principal garantir a proteção adequada às famílias e aos indivíduos envolvidos. Foi  destacada a importância do trabalho em equipe e da cooperação entre os membros do CRAS e da Associação dos Legionários de Cristo  para atender às demandas dos usuários do serviço. 
Articulação  de  ação em conjunto intergeracional envolvendo as crianças do Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos (SCFV), planejando promover a interação e o aprendizado entre diferentes gerações, bem como definir os passos iniciais para sua execução. 

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Reforçar  a importância do contato com a rede. 

	PONTOS FACILITADORES: Abordagem  temas relacionados ao trabalho social comunitário e ao desenvolvimento dos participantes. 

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.
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	DESCRIÇÃO DE REUNIÕES/ CAPACITAÇÕES/ EVENTOS

	REUNIÃO :(  )EQUIPE ESPECÍFICA DO TRABALHO( X ) EQUIPE DE OUTROS SERVIÇOS

PERIODICIDADE:

(  ) Diariamente        (  )Semanalmente          (  )Mensalmente      ( x ) Pontual

	DATA(S):     31/08/2023                                                        
	LOCAL:  ALC                                                        

	PÚBLICO ALVO/PARTICIPANTES: Membros do conselho

	NÚMERO DE CONVOCADOS: 12   
	 NÚMERO DE PRESENTES:      12                      

	PAUTA DA REUNIÃO: Apresentação de comunicados e informações relevantes.
Discussão sobre o processo de nomeação do novo presidente do Conselho Municipal de Assistência Social.

Apresentação das candidaturas e suas respectivas propostas.

Debate e votação para eleger o novo presidente.

 Benefícios Eventuais

Avaliação do atual programa de benefícios eventuais.

Discussão sobre possíveis melhorias ou modificações no programa.

Planejamento de ações para garantir o acesso adequado aos benefícios pela população vulnerável.

 Elaboração de Decreto para Auxiliar Mulheres Vítimas de Violência:

Apresentação da proposta de elaboração de um decreto para auxiliar mulheres vítimas de violência no município.

Discussão sobre as diretrizes e medidas a serem incluídas no decreto.

Definição dos próximos passos, incluindo prazos para elaboração e aprovação do decreto.

Encerramento

Próxima reunião e definição de data, horário e local.

Encerramento da reunião.

	RESULTADOS ALCANÇADOS: Identificar desafios emergentes ou persistentes que afetam a comunidade e desenvolver estratégias para enfrentá-los. 

	PONTOS FACILITADORES: Engajamento dos membros nas decisões. 

	PONTOS DIFICULTADORES: Não houve.
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RESPONSÁVEIS TÉCNICOS DO SERVIÇO: ( assinatura e carimbo) 

RESPONSÁVEL PELA ESTRUTURAÇÃO DO RELATÓRIO:
Francineuma Alves de Sousa


Barra Bonita, 31  de agosto de 2023.


_______________________________________________________________

“Nós da ASSOCIAÇÃO DOS LEGIONÁRIOS DE CRISTO, estamos compromissados com a melhoria continua do Sistema de Gestão da Qualidade e a dignidade da pessoa humana”


